Feuille de route

Choisir le sens de lecture Créer a partir d’'une regle simple
Les répliques @ Les robots
Encore les répliques |"§—| m m Encore les robots |"7'5—| ﬁ'6'-| rm
QQ Toujours les robots LZ&' LZ};I LQQ_' Lﬁu
Choisir un ordre Les mouchoirs
Les slogans r6_| |"7—| m Encore les mouchoirs
Encore les slogans Iwﬂ Les carrés latins rgl rﬁ@ révﬂ
Les fables El : Encore les carrés latins @
Qu Les morales L]3_| L]fr_' L]{}_' L]P“' ‘Q Les comptes carrés L%_' L?ﬁ_' L?fh'
Les spectateurs |'9?| m r9"7_|
Choisir un parcours Encore les spectateurs
Les labyrinthes |'F| Hgl Hb—l QQ Toujours les spectateurs
Encore les labyrinthes rﬁ rm |"2'2_|
Les citations |'2?| réﬂ rﬁ rvﬁvgl Créer a partir d’'une regle complexe
Qc Encore les citationsL?_' L?ﬁ_' L% m Lﬁu Le zoo
Encore le zoo
Choisir un circuit Qu Toujours le zoo |A9§| |l9§_| M
Le laboratoire |'3?| r3?| rm |v3'?| Les caméras ﬁ&l |'1'0—9| m m m
Encore le laboratoire rﬁﬂ |"3'7—| rég-l |"33-| Encore les caméras m m m m
Qc Toujours les caméras Lﬂl' Lﬂ?_' Lﬂgl
Choisir une stratégie QP Les ruches @

Les marches

Encore les marches : Créer a partir d'une régle et d'indices
 Les niches
Choisir une manipulation Encore les niches m WE m |'1"2'7-|

Les abaques rm |'E| r4"6—| rzl-'ﬂ QQ Toujours les niches L13‘8_| m m L@u
Encore les abaques ‘Q Les mines
Les tours |'57| |'31—| rg2_| Les tentes |'1§| |'1'3—4| |'1'3'§|
Encore les tours @ IE' Encore les tentes
Toujours les tours Iwil @ ﬁa Le camping |J§§_| |J§?_| LHPJ
Qc Les tourelles L§1| L?}i' L§2_| LQQJ Q“ Encore le camping

Choisir des actions successives
Les traversées [61][e2][&3][&]
Encore les traversées @
Les seaux rgﬂ rgé-l rgvl
Les sabliers LM Lm_' LZQ..I




222 Jeux de logique

Comprendre les rapports entre les mots
a3 faa] ias]
[7ae] [z ] 7]
0] ] 752
53] 3] 7% :

157] :

Le marabout de ficelle

Encore le marabout

L'arbre a noms

Encore I'arbre a noms

L’'arbre a expressions

‘Q Encore I'arbre a expressions

Comprendre une regle :
Les initiales [158] [159] [160] [161] [162]
[1e3][164][1é5] 186

167| :

Les acrostiches

Le chateau de sable

&
34 (3

Les intrus

La farandole

ﬁu Les mois

—
S

pour apprendre a raisonner
aux enfants de 8 a 13 ans

BONUS
CODAGES ET DECODAGES

Objectif
Donner une palette ouverte des différentes possibilités
de coder et décoder un message a notre niveau

: Coder/décoder par substitution

Les codes impériaux
Le Jules César
Du temps de Napoléon

: Les codes a clé
: Les codes numériques 6
: Le carré de Polybe

: Les variantes

Comprendre une série

Les figures
Encore les figures 174 |'1'7'§| rﬁa
Les séries
Qﬂ Les translations 1478|479} (180] :

Comprendre I'implicite
Les lieux
[185](186] 787 [8s] [189] 130

[751] [15% (1553 [1%4)
[795] 9] [157] 138 [15%)] [3%)
Les multiplications |'201'—| |'2'62_| Wﬁ')'3-|
QcLes astuces @L@”‘@ L@Z'LQ‘%_'L@J
Les menteurs m |'2'1T| |'2'1'§| |'2'1'§-|
[&a] [i5)
(216l [217)
[350] B3] BB

Les petits bobos

Les pieges

L'illustrateur malin

Les conditions

Encore les menteurs
ﬁa Le portique des mensonges
Les sucreries

Les petits malins

: Coder/décoder par transposition
: Les transpositions

Sans grille
Avec grille (6)

Coder/décoder malin

Les codes Ordralfabetix
Les codes radios

Des codeurs a bricoler

Un décodeur a bricoler





