
 �Bernard Malczyk, pourquoi la frise  
vous semble-t-elle indispensable  
à la mise en place des repères historiques ?

La France est un des rares pays au monde où l’apprentissage 
de l’Histoire commence aussi tôt. Chez nous, c’est en CE2 
qu’on entre en Histoire. Chaque Français bénéficie donc d’au 
moins dix années de formation dans cette discipline. Or, 
que constate-t-on ? Les repères historiques de base ne sont 
pas acquis. Par exemple, à l’évocation de la Renaissance, 
peu d’élèves sont capables de caractériser simplement 
cette période en convoquant François Ier, Léonard de Vinci,  
la Joconde, la caravelle ou la date de 1515. De même, si tout 
le monde connait Napoléon, il est parfois difficile de le placer 
dans sa période historique.
Seule la frise permet de caractériser simplement les périodes 
car elle autorise une lecture chronologique du temps (donc 
à l’horizontale). Bien réalisée, elle permet aussi et surtout 
une lecture synchronique (à la verticale, à un moment donné 
de l’Histoire).
Prenons maintenant l’exemple de la classe de CE2. L’enseignant 
a pour mission d’apprendre à tous ses élèves à découvrir, 
repérer et ranger les découpages du temps historique par 
grandes périodes. Il est difficile d’imaginer que cela puisse  
se réaliser sans le support d’une frise qui est donc aujourd’hui 
un outil indispensable.

 �En quoi Repères d’Histoire est-il un outil 
différent des frises des autres éditeurs ?

Les frises traditionnelles sont généralement bien réalisées et 
agréables à regarder mais le problème majeur est qu’elles ne 
permettent pas de mettre les élèves en activités. Or, sans mise 
en activités la frise devient rapidement un objet de décoration 
auquel il n’est fait appel que très ponctuellement ou qui est 
même carrément délaissée. Comment fixer des repères solides 
avec une telle approche ? Repères d’Histoire est bien plus 
qu’une frise. Il se compose de 5 plateaux de jeux, de 6 jeux de 
cartes repères, d’une frise CE2 et d’une autre pour le cycle 3. 
Il permet une manipulation ludique des repères tout au long 
de l’année, facilite la mémorisation, permet de caractériser 
facilement chaque période et laisse même une place pour 
les repères locaux. Beaucoup plus complet, l’outil est aussi 
beaucoup moins cher que les autres frises du commerce.

 �Comment s’effectue la mise en activités ? 
Elle s’effectue de deux manières différentes. 
La première se présente sous la forme d’un jeu permettant 
aux élèves de manipuler l’ensemble des repères essentiels 
attendus à la fin des cycles. L’activité est motivante car 
ludique et entièrement autonome. Une autocorrection étant 
proposée sur chaque carte, le rôle de l’enseignant est ici 
minime. L’approche facilite la mémorisation car elle met en 
jeu la méthode des flash cards (cartes repères), les informations 
inscrites au recto et au verso des cartes se complètant.
La seconde est aussi présentée sous forme ludique mais elle 
s’appuie cette fois sur la frise et est entièrement dirigée par 
l’enseignant qui travaille avec l’ensemble de la classe. Les 
repères manipulés lors de la première approche sont réinvestis 
sur la frise. L’activité est souple. Tous les élèves travaillent 
régulièrement tout au long de l’année durant des phases d’une 
vingtaine de minutes ou même en fin de journée.

 �L’outil est-il accessible à tous les élèves ?
Repères d’Histoire est conçu pour un travail à deux niveaux 
de difficulté. Le premier correspond plutôt aux classes de CE2 
en valorisant la représentation de modes de vie. Le second 
s’adresse aux classes de CM1 et CM2 en manipulant des 
caractérisques de périodes. Les expérimentations ont montré 
que, grâce aux manipulations et aux facilités de mémorisation 
offertes par les supports, les élèves en difficulté dans les 
pratiques quotidiennes parvenaient facilement à prendre 
toute leur place dans les activités.

Paroles d’enseignant
« Dès le début de l’année j’ai mis les élèves en activité 
régulière sur le jeu permettant de manipuler les repères. 
Ils aiment beaucoup et me le réclament très souvent. 
Ce qui m’a marqué c’est la rapidité de mémorisation. 
Le fait de manipuler, d’observer les détails présents 
sur chaque carte permet de retenir plus facilement 
des repères qui n’ont même pas encore été vus dans 
le cadre des leçons. Pour cette activité l’enseignant 
est entièrement disponible, les élèves pratiquent seuls 
et s’autocorrigent facilement durant une trentaine 
de minutes. J’ai ensuite introduit la frise et la mise en 
œuvre ludique. C’est intéressant parce que les élèves 
réutilisent les connaissances acquises lors de l’approche 
précédente. Les cartes sont toujours à disposition dans 
un chapeau posé sur mon bureau. Dès que nous avons 
un petit moment de libre, nous jouons avec quelques 
cartes. Je ne doute pas qu’à la fin de l’année les repères 
essentiels seront connus de presque tous mes élèves. »

� Thomas
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Une frise  
en 3 panneaux
Pour le travail 
collectif oral

5 tapis de jeu
Pour le travail 

préparatoire en groupes

6 jeux
de 72 cartes repères

Tapis de jeu du CE2 pour une utilisation en groupes autonomes
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Louis XVIII 1815/1824

François-René de Chateaubriand  
(1768-1848) Victor Hugo (1802-1885) Louis Pasteur (1822-1895) Émile Zola (1840-1902)

Adolf Hitler (1889-1945)Georges Clemenceau (1841-1929) Le maréchal Philippe Pétain (1856-1951)

1989 - La chute du mur de Berlin

L’ouvrier d’usine

Charles X 1824/1830 Louis Philippe 1830/1848

 1815 - La bataille de Waterloo 1870 - La chute de Napoléon III à Sedan

Napoléon III 1852/1870

Le néoclassicisme

Le bal du moulin de la Galette,  
Auguste Renoir, 1876

L’impressionnisme

Le moteur à vapeur Un canon de Napoléon 1er Le bateau à vapeur

Georges Pompidou 

1969/1974
Valéry Giscard d’Estaing 

1974/1981
François Mitterrand 

1981/1995
Jacques Chirac 

1995/2007
Nicolas Sarkozy 

2007/2012
François Hollande 

2012/ 

Andy Warhol (1928 - 1987)

Diptyque Marilyn,  
1962

Pablo Picasso (1881-1973)
Le cinématographe  
des frères Lumière Charles Chaplin (1889-1977) Le Centre Beaubourg

1917 - Le premier char d’assaut L’automobile

La Ford 8

1969 - On a marché sur la lune L’iPhone



Napoléon franchissant le Grand Saint-Bernard, 
Jacques Louis David, 1801

dans son rôle de CharlotLa Liberté guidant le peuple,  
Eugène Delacroix, 1830    

Le romantisme

La gare d’Orléans à Paris

Une avenue haussmannienne à Paris
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Panneau 1 sur 3 de la frise du CM1-CM2 pour une utilisation collective
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 1223 - Le domaine royal 1214 - La bataille de Bouvines843 - L’empire de Charlemagne divisé
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Le palais d’Aix-la-Chapelle La peinture du Moyen Âge

Vierge à l’enfant,  
Rogier van der Weyder, 1460

Le reliquaire L’écriture des copistes La mosquée
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Louis XV 1715/1774

L’église baroqueLe paysage
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Le portrait

Jean II le Bon,  
école française, XIVe siècle

Chasseurs dans la neige,  
Pieter Bruegel dit Bruegel l’Ancien, 1566

La tenture

La dame à la licorne,  
1484-1500

Une cité fortifiée par Vauban
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Charlemagne, roi franc et empereur  
768/814
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La pierre taillée

L’Homme se redresse.

Lucy

La Vénus de Brassempouy

Les tentes préhistoriques La maison gauloise

Le dolmen

L’écriture

Les premiers villages La pierre polie

Le Parthénon

Dagobert 1er, roi mérovingien 
629/638

Alexandre le Grand 
(356-323 av. J.-C.)
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(428-348 av. J.-C.) Jésus-Christ Le légionnaire romain Naissance du prophète Mahomet (570-632)

Attila, roi des Huns  
434/453

La mosaïque romaine

La catapulte romaineLe char romain

Le trône en bronze doré

Le bijou mérovingien,  
la fibule en émail cloisonné
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Âge de la pierre taillée

Chasse - Pêche - Cueillette

Âge de la pierre polie

Agriculture - Élevage 
Premiers villages

L’homme se sédentarise.

 

L’homme est nomade.
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Le thème permettant à l’élève 
de positionner sa carte repère sur 

la bonne ligne du tapis de jeu.

Les indices donnés 
par l’enseignant au fur 
et à mesure au groupe classe.  

Les positions possibles 
de la carte sur le tapis 
ou sur les frises.

72 cartes repères 10 x 5,6 cm
dont 9 cartes vierges pour la mise 
en place par l’enseignant 
des repères locaux.
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A 	 Les	innombrables		
		 sculptures	extérieures		
		 de	cet	édifice		
		 enseignent	l’accès		
		 au	paradis.

B 	 Élancée,	cette	église		
		 dépasse	100	mètres		
		 de	hauteur.

C 	 Propres	à	ce	style,		
		 d’énormes	rosaces		
		 en	façade	et	de	grands		
		 vitraux	colorés		
		 éclairent	l’intérieur.
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