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9 nouveautés pour 2016! Des outils pédagogiques

innovants et adaptés

Enseigner aujourd’hui, c’est étre capable de mettre en ceuvre de maniére efficace des N
d vos besoins

pédagogies variées et adaptées dans tous les domaines des nouveaux programmes de
2015. L’enseignant doit disposer d’outils pédagogiques riches, novateurs, performants et préts a
I’emploi. C’est précisément la caractéristique des réalisations des éditions ACCES.

Dans ce catalogue annuel, vous trouverez 63 outils: 54 qui ont fait leurs preuves et 9 nouveautés
trés attendues. Et il y en a pour tous les cycles!

Aprés TRACES A SUIVRE PS en 2014, Christina DORNER vous offre la suite avec VERS

L’ECRITURE MS. Elle a également concu le matériel complémentaire prét a 'emploi:

C’est le COFFRET VERS L’ECRITURE MS.

Avec REPERES D’HISTOIRE, Bernard MALCZYK permet aux éléves & partir du CE2 de fixer

les grandes périodes historiques a travers un jeu et une frise historique.
Jean-Pierre REMOND apporte une réponse humaniste aux interrogations des collégues Citoyenneté a vivre
sur ’enseignement moral et civique avec CITOYENNETE A VIVRE Cycle 3. Et chaque L’apprenti citoyen
éléve va disposer de son journal personnel: L’APPRENTI CITOYEN.

Art terre Aboutissement de trois années d’intenses recherches autour de la nature et du land art, ART

TERRE signe le retour de Patrick STRAUB a notre catalogue.

L’an dernier, une toute nouvelle équipe d’auteurs vous proposait SCIENCES A VIVRE Maternelle et
son coffret de matériel. Dominique LAGRAULA, professeure de technologie a 'ESPE Sciences a vivre Cycle 2
Paris Molitor, Nicolas BRACH, directeur d’école et Dominique LEGOLL, professeure + Matériel sciences a vivre
des écoles dans le Bas-Rhin continuent sur le méme principe avec SCIENCES A VIVRE Cycle 2 et
MATERIEL SCIENCES A VIVRE Cycle 2.

Une toute nouvelle auteure venue de Belgique, Tessa ESCOYEZ, a pour ambition de récon-

cilier les éléves avec le vocabulaire en les familiarisant avec l'origine et la construction des

mots. Bienvenue & MECAMOTS 8 a 13 ans!

Repéres d’histoire

Mécamots

Nous vous invitons a rencontrer ces 9 nouveautés et tous les autres outils figurant dans ce cata-
logue Ecoles 2016. Rendez-vous en derniére page oll vous trouverez le bon de commande ACCES.

En commandant sur notre site internet www.acces-editions.com les frais d’envoi sont réduits au
minimum autorisé par la loi, soit a un centime d’euro.

Merci de votre fidélité et bonnes découvertes si vous ne connaissez pas encore l'univers d’ACCES
Editions.

Jean-Bernard SCHNEIDER
Directeur d’ACCES Editions

. . . . © Accés Editions 13 rue du chateau d’Angleterre 67300 Schiltigheim
Chaque année depuis 2003, lillustrateur alsacien Directeur de la publication: Jean-Bernard Schneider

Christian VOLTZ réalise notre couverture. Graphisme: Accés Editions - Couverture: Christian Voltz
En vous abonnant a notre page Facebook, Dépot légal: mars 2016 - Imprimerie APPL Allemagne - ISSN: 1271-0121

a o
' vous pourrez suivre le processus
I de réalisation de cette couverture.
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Auteurs Gaétan Duprey, Sophie Duprey I
et Catherine Sautenet
Illustratrice Caro

Scénes de langage e teon

Scénes de langage

Scénes de langage PS et MS
Dossier de 176 pages A4
+ 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-11-4

6 M Accés Editions

Les programmes 2015 de I’école maternelle réaffirment la place primordiale du
langage comme condition essentielle de la réussite des éléves.

La stimulation et la structuration du langage oral et U'entrée progressive dans la
culture de Pécrit constituent a ce titre la priorité de 'école maternelle.

Scénes de langage permet de mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.

e Par une progression adaptée aux besoins des enfants de PS et MS.

e Par la mise en ceuvre d’une pédagogie différenciée.

e Par une grande diversité des situations de langage et des thémes abordés.

e Par l'interaction des temps de production et de réception dans le cadre de véritables situa-
tions de communication.

e Par une démarche permettant la mise a distance progressive de l'expérience en créant les
conditions du langage décontextualisé et de la dictée a 'adulte (en MS).

e Par un travail systématique de la compréhension des histoires proches des expériences des
enfants (Trotro, Petit ours brun, T’Choupi, Pop), des contes et histoires du patrimoine(Boucle
d’or et les 3 ours, Le bonhomme de pain d’épice), des histoires complexes (albums de litté-
rature jeunesse).

Mablliser ke langage dans toetes ses dimensions

UECRIT

UM PROBLEME DE BANGEMENT

JOUONS AU COIN CUISINE

Scénes du quotidien

COMMENT RANGER LE CONN CLISINE

Shustien mothaste SAPPROPRIER UK ROUVEAL SCENARID POUR [OUER ALI COIN CUSINE

e 1 apon

= Lewwtes de PR 1 conpenndse

En MS, production de textes écrits avec dictée & Caduite
* Commetier § retarn drs BOTL L P Bl 8 Fonllsempestsl

Place dars la programmation

Rbativation - Trasferts

Les pages 32 et 33



La place dans la démarche
Le titre donne

des indications sur la place
de la séance dans

la démarche proposée.

Les fonctions

langagiéres mobilisées

Les fonctions du langage
qui sont mobilisées et le but
des échanges pour ['éléve
sont précisés.

L'objectif langagier

Chaque séance comporte

un objectif langagier oral ou
écrit soigneusement identifié.

—te

La dimension du langage mobilisée
Pour chaque séance, la composante du

langage qui est mobilisée est précisée:

langage oral ou langage écrit.

il propose un jeu de faire sem-
blant qui nécessite le langage.

Ils recensent des observables
et quelques points sensibles sur

Les pages 34 et 35

. Le scénario
A partir d’'un déclencheur,

Les critéres de réussite

le parcours d’apprentissage.

[J
Langage SEANCE 1
| \ {
é En petit groupe, les éléves explorent le coln culsine, Hs manipulent
3 les ustensiles, b vaisselle, les aliments en plastique, *—
—@ = Certains &l@ves commentent leurs actions, d'autres disent ce qu'ils envisagent
% de faire. Progressivement, des échanges courts s'instatlent avec Padulte et
E entre les éléves pour demander un ustensile, commenter les actions.
. Lenseigrant joue le rble du papa ou de la maman qui prépare le repas pour
2 les #léves puis les riles sont inversés,
&
2
P L COMDUITES LANGAGIERES
| o des foux i nhu.ieu au Etablir le contact, commenter, diaboguer,

£ i i LEXIQUE ET SYNTAXE MOBILISES
2 Langage en réception
H Acquirir un vacabulaire pertinent concernant fes actes du quotidien pour pauvair *——
- Jouer au coin culsine: o vaisselle, les aliments mis 8 dispasition,
= Langage en production
H Produlre des phrases correctes méme trés courtes pour commenter ses actions

en jouant et expliguer 3 lenseignant ce que fon fait,

PETIT GROUPE  MATERIEL ET SUPPORTS
DESAGELEVES Le mabilier du coln culsine, 1a valsselle, des pansers de rangement,
10 4 20 minutes des Miments en plastique,
ivec bes flivws au cole
Uaménagement d
en y impliquant to
d 1 bchange
gl ot le ride des dibves pals oolid du
Ed Bapa ou de b maman,

Progresshmment, bes Hives conamuant sus mbmes
beists geapres srknais, vite rEgrEnment
parteliemert ou sompbitement oelul inité par
Feasaigaast. Uintrodoction de poposs permet

e relances Pactivisd  jomer bt sble dun adalie
I|u| pripare e bt

La place dans la progression

La séance est située dans la
progression de la séquence.

Scenes de langage offre un parcours
d’apprentissages langagiers balisé
par des progressions d’objectifs et
des programmations d’activités.

La scéne de langage

La situation de communication est
décrite: organisation de ce moment

de langage, enjeu et conditions de
’échange, lien avec la vie et les centres
d’intéréts de la classe.

Le lexique et la syntaxe mobilisés
Une grande attention est portée
en matiére de précision lexicale
et syntaxique.

La compétence visée

Elle correspond a la compétence visée
en fin de cycle dans le programme
2015 de I’école maternelle.

Le role de l’enseignant
Il précise la démarche
suivie du point de vue
de l’enseignant au

I~ cours des différentes
phases de la séance.

La tache des éléves
{— Elle présente le dérou-
lement de la séance
en détaillant ce que dit
et fait I'éléve.
1
La différenciation
Elle permet de
répondre aux besoins
de chaque éléve
de la classe.

Présentation
Progressions PS et MS

Trotro et le hérisson

Jouons au coin cuisine
Trotro va a l’école

Ma maison

Roulez bolides!

Je veux voyager

Jouons avec les poupées
Les trois ours

SOMMAIRE

25 séquences de langage
Bonjour, je m’appelle Trotro

Toc! Toc! Toc! Monsieur Pouce!

Jeux de doigts et jeux vocaux

Loup y es-tu?

Quand je mets mon chapeau gris

A table!

Le bonhomme de pain d’épice
Jouons avec les véhicules

'y vais!

A la soupe!

Pop mange de toutes les couleurs

Le jeu de la marchande
La toilette des poupées
Ma toilette

Nous, ce qu’on préfére
Hop! Me voila!

Allo docteur

23 diaporamas pour apprendre
a comprendre et a parler

Petit Ours Brun joue a la dinette
Trotro prépare le petit déjeuner
Petit Ours Brun va a l’école
L’ane Trotro fait du vélo

Petit Ours Brun fait du vélo
T’choupi fait du vélo

L’ane Trotro fait sa toilette

Lili s’habille

Filou s’habille

Petit Ours Brun chez le docteur
Léo et Popi chez le docteur
T’choupi chez le docteur

DVD-ROM

« Histoires proches du vécu des enfants

* Histoires complexes

Albums de littérature de jeunesse
Je veux pas aller a ’école
Ma maison
Ma voiture
Sur le chantier
Je m’habille et ...
Petit - camion
)’y vais!
POP mange de toutes les couleurs

je te croque!

* Contes et histoires du patrimoine
Les trois ours
Le bonhomme de pain d’épice

© Autre texte
La recette de la soupe aux légumes
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fs- . Maternell.e M t GS Auteure Christina Dorner

. Illustrateurs Mathias Gally
ASH e Orthophonle et Emmanuelle Di Martino

Vers la phono tue

v Lacquisition des compétences phonologiques est un apprentissage capital.
la r‘i’,ho‘no C’est celui qui va conditionner et permettre I’entrée dans la lecture et U'écriture.

En maternelle, comment éveiller et développer la conscience phonologique ?
e Par une progression adaptée au développement de ’enfant.

e Par une multiplication des échanges oraux, de ’écoute et de l'articulation.
e Par une pratique réguliére et une démarche structurée.

e Par des situations d’apprentissage ludiques et variées.

e Par une différenciation pédagogique réfléchie.

Le titre
Il nomme le matériel et renvoie si besoin a 'activité
pour laquelle il est proposé.

|
l Le taux d’agrandissement

———— . B I permet o eavors i tale
L4 optimale du matériel

Vers s o st pour l'activité proposée.

la phono
“ i
b

e S N\ fand ) TN
% L | Y 7 \.iyL j) é’/ﬂé‘/

-

Le matériel

Il est constitué soit de planches
de jeu individuelles, soit d’un
plateau de jeu collectif,

soit de comptines,

soit de mots-images.

Ily a 2 banques de mots-images
spécialement créées par
illustrateur Mathias Gally:

une de 304 dessins en MS

et une de 458 dessins en GS.

Vers la phono
Dossier de 160 pages A4
+ CD audio.

ISBN 978-2-909295-43-5

La légende
: ®&——— Elle permet d’éviter toute confusion
Vers la phono GS sur la représentation d’un mot
Dossier de 272 pages A4 (exemple: hibou - chouette).
+ CD audio.
ISBN 978-2-909295-44-2 Grande Section. La page matériel. La page 81

8 M Accés Editions



La notion en jeu

Elle rappelle a chaque page
dans quelle partie de 'ouvrage
on se situe.

Le pictogramme

Il permet de savoir
quel type de séance
ou de groupe de
séances est déve-
loppé sur cette page.

Le titre

Il donne une
indication sur la
séance ou le groupe

de séances.
Le matériel ;
Il indi ity
QUECe ___@ ges animaux (matériel

qui est a prévoir
pour la ou les
séances, étape

par étape.

Une indication
renvoie a la page
de matériel concernée.

Le prolongement
Il est soumis

en fin de page
pour approfondir
une notion

ou simplement
pour proposer
une suite

aux activités.

L’'organisation
Elle permet de savoir ol ont lieu
les activités et avec combien d’éléves.

La compétence

Elle permet de formuler

ce que I’éléve apprend grace
a l'activité proposée.

! !

ACTIVITE SEMI-DIRIGEE
OE6 A B ELEVES

1 séance

80

T LA BATAILLE DES ANIMAUX

1 MATERIEL DEROULEMENT

ETAPE 1 MISE EN PLACE DU JEU
» Placer les joueurs par groupes de 2. Conslituer des groupes hétérogénes pour qu'ils
pages 81 et 82). puissent jouer en semi-autonomie.

» Mommer avec les éléves | des mats-imag pages B1 et B2).

» Donner & chacun au mains 10 mots-images.

ETAPE 2 REGLE DU JEU
» Les 2 joueurs retournent simultanément une carte. Celui dont le motimage a le plus
de syllabes gagne les 2 cartes.
= Il v a bataille lorsque les 2 mots-images ont le méme nombre de syllabes.
Dans ce cas, chague joueur retourne une nouvelle carte. Celui dont le mot-image a le plus
de syllabes gagne les 4 cartes mises en jeu.

» Le joueur qui posséde le plus de cartes a la fin du jeu 2 gagneé.

» Pour les éléves les moins performants, demander de compter les syllabes avec les doigts.
Il sera plus facile de comparer son nombre de syllabes a celui de son camarade de jeu.

» Les syllabes peuvent Elre matérialisées par des jetons pour pouvoir les dénombrer ensuite,

Proposer 'évaluation Lo bataille des animoux (document éléve page B3) en adaptant le niveau en fonction des

éléves. Donner 8 cartes pour le niveau 1{v), 12 cartes pour e niveau 2 (*s) et 16 cartes pour le niveau 3 (+»v).

Grande Section. La page de séance. La page 80

Les précisions

Elles complétent
’'organisation.

Elles précisent pour
quelles étapes valent
les modalités
d’organisation ou

le nombre de séances
a prévoir pour les
activités de la page.
Le nombre de séances
varie en fonction des
éléves et n’est présent
qu’a titre indicatif.

Le déroulement

Il développe, étape
par étape, la démarche
proposée.

Les visuels
Photographies

ou illustrations,

ils permettent

de ressentir d’emblée
'atmosphére de

la séance.

La différenciation
Elle est souvent
indiquée pour les
éléves en difficulté
mais aussi pour

les plus performants.
Différencier la
pédagogie permet

a l’enseignant de
s’adapter a 'hétérogénéité
de sa classe.

SOMMAIRE

Présentation (12 pages)

Les comptines tout au long de I’année
(22 pages)

Apprendre a écouter (20 pages)
Apprendre a articuler (20 pages)

Découvrir les syllabes (26 pages)

Découvrir les syllabes d’attaque
(26 pages)

Repérer les syllabes finales et les rimes
(34 pages)

Le CD audio avec 21 chansons

et comptines, 24 sons et 2 lotos sonores
réalisé et arrangé spécialement pour
I'ouvrage.

Vers la phono GS
Présentation (12 pages)

Les comptines tout au long de 'année
(16 pages)

Période 1: septembre-octobre
Apprendre a écouter (16 pages)
Apprendre a articuler (12 pages)
Découvrir les mots (10 pages)

Période 2: novembre-décembre
Découvrir les syllabes (28 pages)
Etudier les syllabes au sein d’un mot
(26 pages)

Période 3: janvier-février

Manipuler et jouer avec les syllabes
(26 pages)

Découvrir les rimes (30 pages)

Période 4: mars-avril

Découvrir les attaques (18 pages)
Découvrir les phonémes-voyelles

(18 pages)

Période 5: mai-juin

Découvrir les phonémes-consonnes
(30 pages)

Manipuler et jouer avec les phonémes
(30 pages)

Le CD audio avec 20 chansons

et comptines, 24 sons, 2 lotos sonores
et 6 instruments de musique réalisé
et arrangé spécialement pour 'ouvrage.

Francais Ml 9



Maternelle PS Christina Dorner

Emmanuelle Di Martino

Traces a SUiVre et sccion

En petite section, comment développer la maitrise du geste de maniére adaptée
a 'age des enfants?

propose des activités ludiques et variées permettant
de développer la motricité fine et les compétences graphiques des éléves.

LE PETITE SECTION

Activité en classe entidre

Bctivith autanoee de & & B blbves

Ativith autenome de & & B éléves

déclinent des activités

de motricité fine permettant a
’éléve de développer son tonus
musculaire et d’apprendre

a coordonner ses actions

afin d’effectuer un geste

de plus en plus précis.

Traces a suivre
Dossier de 112 pages A4

ISBN 978-2-909295-03-9

La page 28

10 M Accés Editions



Elle rappelle quand proposer Il donne une indication il concerne I’ensemble des séances
les séances dans l'année. sur la séance. proposées sur la double page.

rver

« | HAUT LES MAINS!
L .

= eC Ses mains

Elles sont exprimées
par des verbes
ACTIVITE DIRIGEE

d’action. OF & A B ELEVES Il concerne la séance

s une blause, puis les répartir en deux groupes de trois ou quatte développée en dessous.

euille,

Matériel

pose d'une barquotte contenar gouache d'une cauleur

Leur demander de moulller leurs mains dans la peinture et de la 3 f Il permet de se situer
t de'changer de au sein de la démarche.

Lalsser I U
couleurs sur ‘ensemble de |

autour de la

enter librement
vidre & répartir |

@ Pour ceux

I'on s lave

GROUPE CLASSE
AU COIN REGROUPEMENT

Afficher bs productions au tablea,

Matérlel

Dans un premlies temps, lalsser les 88yes s'exprim|

mps, leur del

ACTIVITE DIRIGEE
DE6 A B ELEVES

La page 12

ACTIVITE DIRIGEE

Elle donne une indication sur DE 6 AB ELEVES

la mise en place: grand ou petit
groupe, classe, regroupement
ou salle de motricité.

Il indique ce qui est a prévoir
pour la séance.

Il propose une suite aux activités,
avec souvent un exemple
de production finale.

Il énonce les compétences
langagiéres développées
lors des séances. Pt s

La page 13

Présentation (10 pages)

Les gestes circulaires continus

Les lignes continues Les quadrillages Les cercles fermés
Produire des traces en occupant I’espace Les lignes verticales
Produire des traces selon une Les lignes horizontales
organisation spatiale donnée Les points
Produire des traces Les traits Les échelles
dans une direction donnée Les soleils
Les croix

Francais ll 11
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Traces a suivre

Pochette comprenant:

® 62 posters 320 x 225 mm,
® 1 DVD-Rom de 62 images.

ISBN 978-2-909295-04-6

12 M Accés Editions

Christina Dorner

*; et Léa Schneider

Ce répertoire d’images est destiné a faciliter la mise en place des pratiques

proposées dans

Il constitue également un ensemble autonome de photographies et
de reproductions d’ceuvres d’art permettant a 'enseignant d’observer avec
ses éléves des motifs graphiques dans la nature et dans l'art.

Ces 60 reproductions pleine page permettent
une découverte par petits groupes. Leur taille
est adaptée a des manipulations de regroupe-
ments ou de mises en réseau.

Les questions présentes au verso de chaque
poster guident l'observation des images en
cohérence avec les objectifs visés. Lintégralité
des images de et celles pro-
posées en réseau sont présentes.

Le DVD-Rom permet la découverte collective
des images dans les meilleures conditions. Des
fonctions spécifiques permettent de zoomer
sur des détails, de comparer les images en face
a face ou de créer des réseaux.

Des activités ludiques autour de certaines
images sont proposées.

Le recto 29. Rythme d’une danse russe. Theo van Doesburg (1918)



Le numéro

Il rappelle le numéro de l'image
dans le sommaire,

ce qui permet de la citer et de
la retrouver facilement.

Des informations sur 'image
Elles renseignent sur son titre,
son auteur, sa date de création,
sa taille.

Une présentation de I'image
Elle apporte a ’enseignant
des connaissances sur l'image.

Des questions pour aller

a la rencontre des images

Elles balisent 'observation des
images en focalisant le regard sur
les objectifs visés. Les réponses
proposées permettent

de relancer le questionnement
pour aboutir @ une expression

de plus en plus précise.

Des propositions d’activités
Elles permettent aux éléves
de s’approprier 'image

: - i
29 AYTHMEDIONE DANSE RUSSE (1

Theo van Doesburg est un peintre, architecte et théoricien de l'art
architecture et abstraction. Il tente de réduire le réel 3 sa plus simple expression, en le représentant par des traits

verticaux el horizontaux. Il fonde en 1917 la revue et le groupe De 5tijl avec Mondrian, dont il se détache ensuite.

Pour Rythme d'une danse russe, Theo van Doesburg est parti des mouvements d'un danseur, dont il a simplifié la posture jusqu'a

Christian Emile Marie K
dit Theo van Doesburg [

Rilme van ein Russische Dans
8) Peinturs 3 I'huite sur toile.
1354

| Museum of Madern Art (MoMA), Hew York.

éerlandais. Il s'inté aux

PP entre pei

obtenir une combinaison de traits verticaux et horizontaux de couleurs pures (couleurs primaires et noir),
L'image en guestions L'image en actions
OBJECTIF Découvrir les traits, OBJECTIF Orienter et espacer des objets pour réaliser
» Quelle est la nature de cette image? une composition en volume.
C'est une reproduction d'un tabileau peint par Theo van » Disposer des abjets sur une feuille verticalement
Doesburg. et horizantalement, sans qu'ils se touchent ou sortent
de I'aspace de |a feuille (Clipos, Duplos, feutres, crayons
» Que voit-on sur ce tableau? de couleur..),
Un-valk:dee tralte. » Réaliser cette activité avec des boudins en pate
» Pourquoi parle-t-on ici de traits et non de lignes? i modeler.
Les lignes vont d’un bout 3 'autre du support, on peut
imaginer qu'elles se prol hors du tableau, elles sont

continues. Les [raits, au contraire, ont un début et une fin,

ils s'arrétent.

» Dans quelles directions vont ces traits 7

Certains traits sont verticaux, d'autres herizontaux.

» Quelles sont les couleurs utilisées par lartiste?
Theo van Doesburg a utilisé uniquement des «couleurs
puress {couleurs primaires et noir) : jaune, rouge, bleu

el noir.

\w ‘

par une pratique graphique
ou plastique.

Des pratiques en liens avec
Traces a suivre PS

Elles sont rappelées —

visuellement.

Des suggestions de réseaux
Elles permettent de confronter

les images et d’attirer 'attention —

sur leurs spécificités.

—o0

@ Production rdalisée par des enfants de PS,

Pratiques en lien PERIC
Tirer un trait pages 68-6g9

Images en réseau
g Réseau surles trails.

Comparer aver d'autres ceuvres contenant des traits

g Réseau surle groupe De Stijl,
Découvrir le groupe De Stijl et plusieurs de ses ceuvres

Le verso 29. Rythme d’une danse russe. Theo van Doesburg (1918)
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Christina Dorner
Emmanuelle Di Martino

En moyenne section, comment faire le lien entre les différentes activités
graphiques pour permettre aux éléves d’entrer efficacement dans U'écriture ?

Dans la lignée de Traces a suivre PS et en complément de Vers la phono MS,
propose des activités ludiques et variées qui suivent une progression
minutieuse et permettent de développer les compétences nécessaires a 'entrée dans U'écriture:
e des activités pour développer le geste graphique et le dessin,
e des activités pour découvrir et tracer les lettres, les chiffres, les mots et pour donner du sens
a Pécriture,
e des activités pour développer les compétences transversales : motricité fine, compétences
spatiales et discrimination visuelle.

Nouveauté Activités pour développer la motricité fine
Disponible a partir , P e
d’avril 2016
& " ~ * * .. o
5P
-~ 4§ " g 6
= al
| 1'_.| ™
" " - £ >
En début de chaque période : F’s B ks
deux pages expliquent ¥ a  \iF
comment faire évoluer o
A la fin de chaque période, P oy A
quatre pages déclinent des 24 ) i )
activités pour développer ,;-—-Q. - :
; T~
AP, | Sy o
deux pages de motr|C|‘te fine, & P
une page de compétences
spatiales et deux pages
de discrimination visuelle.
La page 58 La page 91

. . . La police Acceseditionsscript
Il contient des images a projeter, des docu-
ments a imprimer et des jeux en lien avec les ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z
Vers Pécriture séances. Vous pourrez également y télécharger ABCQEFGHUKLMNOPQRSUJVWX}/Z

Dossier de 200 pages A4
+ 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-12-1

créée spéciale- | VEFGHIJKLMI
ment pour répondre aux préoccupations [REHGIECI (NN QIRI[O] o]
des enseignants de maternelle! NI INIqREIN[o] RN UONA 294

14 M Accés Editions




Chaque séquence est développée sur une double page. Elle se compose de plusieurs étapes

aux modalités variées qui peuvent étre parfois regroupées dans une méme séance.

Elles sont présentées dans l'ordre dans lequel elles peuvent étre proposées dans l'année, en alternant
les activités de graphisme, d’écriture et de dessin.

Elle précise dans quelle progres-
sion s’inscrit la séquence:

Elle rappelle quand proposer
les séances dans l’année.

le geste graphique, 'entrée
dans I'écriture ou le dessin.

T -

]

UN P'TIT TRAIT, DEUX P'TITS TRAITS!

traits ve
bine

CLassE Entefer
COIN BEGROUPTMENT

Il concerne la séance
développée en dessous.

Mathsiel

Elles sont exprimées
par des verbes
d’action.

ACTIVITE DIRIGEE
DE6 A8 ELEVES

Ilindique
ce qui est a prévoir
pour la séance.

Elle permet
de savoir comment
différencier.

t horiz X il

p

Il

Il donne une indication sur la séance.

concerne I’ensemble des séances
roposées sur la double page.

permet de se situer au sein

de la démarche.

Elle suggére des supports visuels en lien
avec l'objectif de la séquence et permet
de faire le lien avec les posters du coffret

Vers 'écriture MS.

ACTRVITE DSRIGEE
DEGAS ELEvES

La page 46

Elle donne une indication sur la
mise en place: en grand ou petit
groupe, classe, regroupement
ou salle de motricité.

Il propose une suite aux activités,
avec souvent un exemple
de production finale.

Il énonce les compétences
langagiéres développées lors
des séances.

Tracer des lignes verticales et horizontales,
des traits et des cercles fermés.

Tracer des lignes obliques et des cercles
concentriques.

Tracer des lignes brisées et des ponts.

Tracer des spirales, des lignes sinueuses.

Tracer des boucles, contourner,
revoir les différents types de lignes.

ACTIVITE AUTONDME
DE 6 & B ELEVES

La page 47

Distinguer une lettre d’un graphisme,
reconstituer son prénom
et écrire les lettres droites.

Prendre conscience de I'importance de 'ordre
des lettres dans un mot, écrire les lettres
ovales et obliques.

Ecrire les lettres combinées, des mots
et son prénom en capitales d’imprimerie.

Ecrire une phrase en capitales d’imprimerie
et découvrir les lettres scriptes.

Ecrire une phrase, écrire les chiffres et créer
un album collectivement.

Dessiner avec des graphismes connus.

Dessiner a partir de manipulation.

Dessiner a partir d’une observation
et de modéles de dessin.

Dessiner a partir de modéles de dessin
et d’explications.

Compléter un dessin et illustrer des écrits.
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’ Maternelle MS

COffrEt Vers l’écriture Moyenne section

COFFRET

Vers écriture M
 d -

MOTINNE SECTION

[~ .

Nouveauté
Disponible a partir
d’avril 2016

Coffret

Coffret contenant:

27 posters, 30 planches de jeu,
342 cartons de jeu et 6 dés.

ISBN 978-2-909295-13-8

16 M Accés Editions

: VAN
P |
Christina Dorner
Emmanuelle Di Martino

En moyenne section, comment développer de maniére ludique les compétences
permettant aux éléves d’entrer efficacement dans Uécriture ?

Le propose des posters, des jeux, des modéles de dessin et de pate
a modeler pour développer de maniére ludique les compétences nécessaires a l’entrée dans
[’écriture: connaissance des lettres, éducation du regard, motricité fine, repérage dans l’'espace

et discrimination visuelle.

24 posters A4 ont été congus pour
alimenter le classeur graphique

de la classe.

Au recto, une ou plusieurs photogra-
phies d’objets ou de lieux en lien
avec le graphisme étudié.

Au verso et sur quelques posters
supplémentaires, des reproductions
d’ceuvres d’art en lien avec ce méme
graphisme.

Le recto du poster sur les lignes obliques:
photographie de la Tour de Pise et d’une
A maison penchée a San Francisco.

Le verso du poster sur les lignes obliques:
Wall Drawing 1084 de Sol Lewitt.

2 posters A3 avec l'alphabet en script et en capitales
d’imprimerie réalisé avec la police Acceseditionsscript
créée spécialement pour répondre aux préoccupations
des enseignants de maternelle.




Les jeux

24 planches de jeu As recto-verso, 6 planches de
jeu A4 recto-verso, 288 cartons de jeu au format
6x6 cm, 54 cartons au format 9x9 cm et 6 dés
permettant de jouer a plus de 15 jeux différents
avec un groupe de 6 éléves pour développer leurs
compétences spatiales et visuelles.

Les planches-modéles

s -
Jeu Memory graphique

6 dés: 2 dés graphiques, 1 dé de couleur,
1 dé de positions, 1 dé monter-descendre
et 1 dé loto de Noél.

24 modéles sur 12 planches recto-verso permettant
aux éléves de réinvestir les graphismes connus dans leurs dessins.

VicLOO

L'OURS

A~ My

O

12 modéles de dessins

Jeu des poissons

UARC-EN-CIEL

| 0

L'OURS

12 modéles de pate a modeler

CONTENU

3 posters A3 plastifiés recto-verso
L’alphabet en script

L’alphabet en capitales d’imprimerie
2 plateaux de jeu

24 posters Ay recto-verso

Photos de stalagmite, stalactite / Buren
Partition / Klee

Photos de croix / Mondrian

Photos de ronds / Kandinsky

Photos d’objets penchés / Lewitt

Tour de Pise, maison penchée a San
Francisco / Dubuffet

Photos de ronds concentriques / Le Parc
CEuvres de Kandinsky / Arnal

Photo de I’'Himalaya / Klee

Photos de lignes brisées / Klee

Photos d’animaux qui sautent / Arc de
Triomphe

Photo de pont / Klee

Photos de spirales dans la nature /
Calder

Euvres de Smithon / Calder
Photos de lignes sinueuses dans
la nature / Lewitt

Photo de grand huit / Calder

Tronc d’arbre / art australien
CEuvres d’art aborigéne

6 ceuvres pour le jeu des détails

6 photos ou ceuvres en lien avec le
dessin ou I’écriture

6 planches de jeu A4
Jeu des paysages / jeu des intrus

24 planches de jeu As

6 planches de jeu monter-descendre /
jeu des montagnes

6 planches de jeu jumeau-jumelle /
jeu des intrus

6 planches de jeu loto des ombres /
loto des lettres

6 planches de jeu loto de Noél /
parcours de motricité

54 cartons 9x9 cm

18 cartons Les lettres d’un mot
18 cartons Memory graphique
18 cartons Pince-moi

288 cartons 6x6 cm

36 cartons jumeau-jumelle
36 cartons loto des ombres
24 cartons jeu des poissons

36 cartons détails d’une ceuvre
36 cartons détails d’un paysage
24 cartons Memory lettres

24 cartons domino des couleurs
24 cartons-objets

24 cartons localisation

12 cartons graphismes

6 dés

2 dés graphiques

1 dé de couleur

1 dé des positions

1 dé monter-descendre
1 dé loto de Noél
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Parcours lectures 4 a 6 ans
Dossier de 224 pages A4
+ 16 posters A3.

ISBN 978-2-909295-98-5

18 M Accés Editions

i Al . 3 i
Auteurs Gaétan Duprey et Sophie Duprey i
[llustratrice Emmanuelle Di Martino

Lécole maternelle doit amener 'enfant a se construire progressivement

une premiére culture littéraire et a se familiariser avec écrit.

Les lectures littéraires doivent étre choisies avec soin et organisées

en parcours qui permettent de retrouver un personnage, un théme, un genre,
un auteur, un illustrateur. Par la, et seulement par 3, Phabitude de fréquenter
les livres devient progressivement une culture.

9 parcours de lecture pour se construire
une premiére culture littéraire.

Les parcours proposés conduisent les enfants
a rapprocher des personnages, a explorer des
thémes, a retrouver des auteurs, a découvrir
des structures et a comparer les versions d’un
méme conte. Les activités sont menées dans le
cadre de projets de création d’albums.

5 parcours de lecture pour découvrir

le monde.

Les enfants sont amenés a développer leurs
compétences langagiéres a travers la mise
en ceuvre de projets articulant différents
domaines d’activités de ’école maternelle.
Ces projets aboutissent le plus souvent a
la fabrication d’un album ou d’un objet: un
semainier, un livre a compter, un bonhomme
électrique, un abécédaire en volume, un ima-
gier des animaux.

Parcours lectures propose 14 parcours a travers la littérature de jeunesse s’articulant

tous de la méme maniére.

¢ Présentation du parcours de lecture

Ces informations renseignent sur 'intérét du parcours, le projet a mettre en ceuvre

et les compétences visées.
¢ Démarches de classe concrétes

Elles comportent 3 ou 4 étapes progressives dans les domaines du Dire/Lire/Ecrire.
Les documents nécessaires aux activités sont fournis: matériel, textes a lire ou a raconter,

jeux de lecture.
¢ Mises en réseau de livres

Il'y a 14 réseaux comportant chacun 9 ou 12 ceuvres pour un total de 147 titres.
La mise en réseau ordonnée d’ceuvres de littérature de jeunesse vise a:

- nourrir la culture des éléves,

- les aider a organiser et a structurer cette culture,
- les faire s’interroger sur le fonctionnement des textes,

- favoriser la compréhenssion des ceuvres.
* 14 lexiques

Ils servent de support de lecture et d’aide d’écriture pour chaque parcours.

¢ 16 posters A3
Ils visualisent les albums mis en réseau.
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Présentation de I'album
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Commantaire

LE PARCOURS DE LECTURE

DECOUVERTE DE L'ALBUM

Présentation de I'album
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Le récit de réve. Les pages 104 et 105. La présentation et la premiére étape

APPROPRIATION DE L'ALBUM
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Exalie des rebations srire diffémnts Sbments 'une
Iustration.

P

A

/ MISE EN RESEAU AVEC DES RECITS DE REVE

Lecture
de Je mangerais bien une souris!
Compbtence visbe

Plates d'activitds

~ Comparer Mercel se frouve dons un paysage
dirange e Iy tablam do Dall {ouverture
culturelle page 1a).

~ Wetrouvet ln Tableay de Do Chitico comespon
dant & Filusiration de Morcel rbve gu'fi ne peut
plass couric

- Compaser de la miéme mankie (illustration de
Mavcel rdve u'll st peistoe avec ey Libleaun
de Van Gogh tormespondasts.

L S —

Fabrication d'un album
Compdteace viske
Poouvoit gire ol 00 ey mots successlfs dane phrase (et

Pistes d'sctivitds
Prisssser Marcel be néveur dam le caiier de via [activith

da be toate. Derandes b chaque Hiw de dessines b
v de Mascel guil préfére el d"crire une phrase sous

Maccel en branstormant difti
rean types images (publicioh, photo de presse, lilintra-
tions &*abums, dessins, tablessy céibbres. ). Ecrive une
phrase sous (lnage cride on Vakdant dos mots tosnus.
Dicter 3 Fadulte Jes mots inconmes. Recopler bes phrases
0 Iraitermers e beate.

= Mssembier les peoductions des enfands pour fabriguer on
wEum [Sacument 3],

ettt fren L35

ol e perscnrdge rive.
- Cherctmries

Pistes d'actlvilis

dn compeesdre Phistein grice s imapes. Emetine des

ar b cosbeau Ou lexte de cevtaines pages.
Dicter  Paciulble ks questions que s pose s clanse. L I
texte de Catbum, viiiier les fypothises et régondee aun

apportées poe e texde.

Ve i,

Entouer

e,
- Heconstibier des bandes dessinbes o des periosnages

s pour alfectuer bes prconstiutions.

Lecture
de Les deux
Compétnnce visde

Raconter belvement Chistoin de wunemnuw de
Tiction nencesbets dass bes sBums.

Fisles d'activitis

progressive
goinfres

tard e Hlustrations. Difcoorls a couverbunt de Maibum "

il e S unstionner ot dmemin des ypothies
Bt de Mréstoine B partir e bous ces Sments,

= Lire Je tee1e dbs pages v B 37 Sans montres s Mistra-
tioms. Demander aux ééves de refomler e passage k.
Eretire des hypothisees sur s personnages prbsens, ce
uit font st o s sont. Pointee bes S84accords ot rebiee be
tnfie pour whrifies, Observer les ilkattations. Regsinr que
Fimage targue ¢t demander de acenter ce Gul 8 passe
da=s ced dphiade,

oot akt un, cauchemar, Danmuu fue celte nn st amii-

gt
mmmﬂvuhmnbmr
= Rofinn Valbums pour sepéees & quel momens commencs be

cortaing GHmests de e rkalith dans b Couchemas ; bee
it b bateau, M'eau du bain.

~ Mihaliver une Irise chrancligique & Paide s ibeiragicas
propoudes (acthvitd page 116). Extourer 2 partie du récit
ol s pesnannages fond e cauthemnis,

Le récit de réve. Les pages 106 et 107. Les deuxiéme et troisiéme étapes

SOMMAIRE

Présentation (22 pages)

o~

9 parcours pour se construire
une premiére culture littéraire

v

1. Du conte traditionnel & ses parodies:
le petit chaperon rouge (20 pages) 7.

2. Des histoires a structures répétitives:
I'accumulation (12 pages)

<9

3. Entrer dans l'univers d’un auteur:
Christian Voltz (16 pages)

. Un personnage: la princesse

. Un théme: la différence (14 pages)

o

. Un personnage: l'ogre (16 pages)

©

5 parcours pour découvrir le monde
(18 pages) 10. Les abécédaires (14 pages)
11. Les imagiers (10 pages)

Un genre: le récit de réve (16 pages) 12. Le semainier (16 pages)

Des histoires a structures répétitives:

a randonnée (12 pages) 13. La fiche technique (12 pages)

14. Les livres a compter (10 pages)

Des fins de loups (16 pages)
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GS - CP - CE1
Adaptation
Orthophonie
[llettrisme

Attention!

Le CD-ROM est une banque
d’images.

Ce n’est pas un logiciel éducatif.

Lecture plus CP

Classeur comprenant:

® 200 pages A4 sous film,

¢ la banque d’images sur CD-ROM.

ISBN 978-2-950395-36-8

20 M Accés Editions

Auteurs Marie-Paule Brasseur
et Gérard Brasseur
Illustratrice Caro

Ne se substituant en aucune facon a la méthode de lecture choisie par ’enseignant,
Lecture plus se veut d’abord un complément, une aide, une stimulation a la lecture.

Les fiches outils

Lecture plus vous aide a aborder la lecture
sous toutes ses formes et vous permet de
réaliser rapidement de nombreux documents
complémentaires.

Le mini lexique (28 pages)

Tous les mots images de Lecture plus (936
noms, verbes et adjectifs) illustrés et classés
par ordre alphabétique. Ce véritable petit dic-
tionnaire en images est un précieux support
d’activités: jeux de recherche et d’indices,
découverte de 'ordre alphabétique...

Mini lexique
. abeille & | ail
a g e, ©Q |
't aboyer aile
Qg P52, A
"1 abriter aliments
L hien A
é accent ziy allee
il Y il g
=~ accident % allumer
el & | e
.. &  acheter ~ allumettes
e, ot 72| i e
4. acrobate % ambulance
. acnabate @ﬁ whe ambulanca
15 i ; ‘
.7 addition p ami
B | e sddibive § n A
7 adroit ) ampoule
‘:}. sl Q P ""'I"'F"
~ w aéroport 7 amuser
e i
4a  affiche ananas
% agneau ﬁ) ancre
1 i
a 4 ane
p 3 N8|
Y % ange
/!{' a.igui.l.le.h_ '\;:'ga ?nni.\;ersa.ira

Le mini lexique. La page 1

Les banques d’images (36 pages)
Dessélections d’images autour de chaque son, a
utiliser comme support d’activités (classement,
repérage, mémorisation...) ou comme outil pour
la réalisation de vos propres fiches.

Les comptines (26 pages)

Pour jouer avec les sons et mettre en scéne les
phonémes et les syllabes.

Les fiches bricolages-recettes (12 pages)
Pour pratiquer la Lecture-Action et apprendre
a interpréter une consigne écrite ou dessinée.

Les activités

Lecture plus vous propose plus de 300 pages
photocopiables ou numérisées prétes a l'em-
ploi.

Les fiches photocopiables (83 pages)

12 familles d’exercices pour jouer avec les sons,
les mots et les images, ainsi que des grilles
vierges pour élaborer vos propres fiches:

localisation mots identiques
classement mots en forme
intrus mots en puzzle
mots images mots en texte

mots effacés
mots en escalier

Les fiches numérisées (212 pages)

65 fiches de phonologie et 147 fiches de combi-
natoire avec leur correction. Plus de 10 familles
d’exercices avec sons (gn, x, oin...), des séries
sur les sons proches (b/p, b/d, d/t, v/f...) et des
séries sur les confusions de syllabes (tra/tar,
pra/par, cra/car, la/al...).

fiches thématiques
évaluations



Du CE1 au CM2
ASH e College

Auteurs Elisabeth Schneider
et Jean-Bernard Schngider
Illustrateurs Caro et Etienne Jung

Grammaire en textes 7:s™:

Grammaire
en Textes

Grammaire
en Textes

9 a13ans

Grammaire en textes 7 a 9 ans
Dossier de 96 pages A4 comprenant:
o les indications pédagogiques,

e 58 activités de langue.

ISBN 978-2-909295-76-3

Grammaire en textes 9 a 13 ans
Dossier de 128 pages A4 comprenant:
e les indications pédagogiques,

e les 69 activités de langue,

e les 69 corrigés.
ISBN 978-2-909295-37-4

Comment rendre attractive la grammaire ? Quels moments de maitrise

de la langue pratiquer pour que l'enfant soit en position de réussir?

En proposant des activités ludiques et motivantes a partir de textes parlants,
nous permettons a nos éléves de développer leur curiosité et leur plaisir.

Grammaire en textes se veut
un outil complet et progressif
qui relie les observations des
phénomeénes linguistiques

a la pratique des textes.
Instrument stimulant d’une
pédagogie active et moti-
vante prenant en compte le
sens et exercant la réflexion,
la recherche, la stratégie et
’intelligence, Grammaire en
textes est au coeur du projet
de LECTURE - ECRITURE de
la classe. Grammaire, ortho-
graphe, conjugaison et voca-
bulaire deviennent des outils
efficaces et maitrisés au ser-
vice de l’acte d’écrire.

Grammaire en textes permet
de découvrir les principes
de fonctionnement de la
langue: l'organisation et

la cohérence du texte, la
phrase, la nature des mots,
les fonctions.

Lenfant va trouver 'un aprés
'autre les phénoménes

de mise en relation trés
complexes qui fondent la
cohérence d’un texte.

Difficulté @) 23

ALBUM PHOTO
La phrase.

Maladroitement, Arthur a fait tomber I'album photo.

Les commentaires, que maman avait écrits sur trois étiquettes

(GNS - GV ET CC) se sont décollés.

Mais Arthur les a mal assemblés.

Ecris sous chaque photo la Iégende qui lui correspond apreés avoir

regroupé les trois bons groupes fonctionnels.

Capacité développée :
Distinguer les groupes
fonctionnels de la phrase
verbale simple.

Le petit chat gris mange une soupe haut la main.

Ma grand-mére travaille a 7 heures du matin.

Félix s’est endormi dans son jardin.

Ma cousine Anne tond la pelouse au mollet.

La secrétaire semble fatiguée sur le coussin.

Le pére de Félix a mordu notre facteur tous les soirs.

Le splendide cheval noir se réveille consciencieusement.
Le chien du voisin a gagné la course sur cette photo.

Commence par séparer les 3 groupes fonctionnels dans chaque phrase.

Grammaire en textes 9 a 13 ans. La page 36

Francais l 21



CP
Orthophonie
[llettrisme

Auteurs Patrick Straub
et Sabine Christophe
Illustrateurs Patrick Straub et CARO

AVEC PATATI ET PATATA

Mithode de lecture CF

Lapprentissage de la lecture est transformé en
une formidable aventure grace a lhistoire de
la planéte bizarre. Tout commence lorsqu’une
nuit, ’auteur se retrouve face a deux extra-
terrestres. Ils font de droles de gestes pour
apprendre notre langue...

Lalbum suscite le plaisir de lire et donne du
sens a l'apprentissage du code. Il permet une
approche conjointe des compétences de lec-
ture: compréhension, syntaxe et déchiffrage. A
issue de la premiére période (septembre-oc-
tobre) I’'aventure pourra continuer avec d’autres
albums ou d’autres supports de lecture libre-
ment choisis par l’enseignant (lettres, modes
d’emploi, journaux, affiches, régles du jeu).

Lire avec Patati et Patata est une méthode de lecture syllabique. Basée

sur 'apprentissage du code, elle permet lutilisation de tous types de supports:
albums, écrits fonctionnels, productions d’éléves.

La multiplicité des entrées a travers les gestes, les images et 'imaginaire
permet de prendre en compte la diversité des éléves.

Lire avec Patati et Patata fait appel a la ges-
tuelle. La technique gestuelle n’est pas un code

supplémentaire a apprendre et a mémoriser.
Elle constitue une aide temporaire efficace.

Le principe de correspondance (une graphie/un
phonéme) met en évidence des graphies prin-
cipales et des graphies secondaires plus com-
plexes. Les premiéres permettent d’installer
’éléve avec confiance dans le principe alpha-
bétique. Les secondes mettent en relief les
spécificités orthographiques de notre langue.

Les fiches de lecture présentées sont construites
comme les piéces d’un puzzle pour former des
éleves déchiffreurs.

A
VEC PATAT) ET PATATA

n sur le site des auteurs

nformatio patati_presentation.htm

é di
Complémerts ge frfpatrick.straub/

http;//perso.oran

Lire avec Patati et Patata cP
Cest:
e un guide pédagogique de 72 pages,
® |e fichier «La planéte bizarre»
de 66 pages: lecture - exercices -
utilitaires,
e un fichier de lecture de 154 pages:
syllabes - mots - exercices,
® 40 cartes sons - gestes - lettres
en quadrichromie,

® 12 planches A3 reprenant les
illustrations de l'album,

® 26 albums éléves «Le secret de la
planéte bizarre»,

® un CD-Rom (version PC uniquement).

ISBN 978-2-909295-87-9

Lot de 5 cahiers de l’éléve
Le cahier de 8o pages A4 comprend
tous les exercices de base

liés a apprentissage du code.
Ecologique, économique et pratique,
ce document évite des milliers

de photocopies et les rangements
fastidieux. Il est vendu uniquement
par lot de 5 exemplaires.

ISBN 978-2-909295-52-7

Réassort de 26 exemplaires
de l'album pour l'éléve
«Le secret de la planéte bizarre».

ISBN 978-2-909295-88-6

22 M Accés Editions



UN SYSTEME MULTIREFERENTIEL OUVERT A TOUS LES STYLES COGNITIFS

pour se rappeler le son qu’elle produit

Lhistoire de la « lettre vivante »

Le © tire sur tout ce qui
bouge avec son arc.

A force, il a mal au bras.

« aaaaaaaa! »

o
U B s remtatin i s o W W/J
1 2 I
lavie Vive Patati!  unevis
uneville  Jemelave.  unevilla
Il va vite. 1l a vomi. la vitre
Le rof arrive.  llvole, le livre
E o ertentrainn sor V'srdinaseer & Patati ot do Patata. W est ravi. Je vote. vivre
4 | Révisions
% l v jwlwl\ﬁ l\'ﬂl\"uJ des raviolis  une larme
T [ i ) T llavale une  une tomate
m  me | ma mo | mu  mi olive. une plume
[ T T T T T 1 Ilavu Patata. un motard
5  su | so s | se sa llarevuson  un matelot
| St St St Sl St gy a porte
r_rb_ru_ru|r| re le lasso
lo  ve pe vn||‘o mu ]:stp:::l.s.
monstre 5. B .
Les 40 cartes-sons gestes-lettres Les fiches de lecture-code
¥
LI +d g CORRESPONDANCE LECTURE 24

s 1. Je colorie les images quand § wd n.

e ) GG,

@x Fentoaure toutes les lettres d.

% . Je colorie les lettres d.

gu.wm.mwaa dic-do - de.

Lona &

e

Un  mosaure

bdDdbtddDPd p

dimonche | madame | banane donc biche
ballon mardi beau dos quille
dedans = dommage panda radis docteur

%% Jecolle o fe recophe les étiguettes sous les images.

%m%;

f

. . .
une rame le mur
des larmes une lime
une momic une pomme
T A Lo maun
| desformes | ume bime

UALE MOTAS | U LTS

)
i jan]
Lecture
un matelas des amis
une marmite | une plume
unc tomate unc armure @"
un matelas | desamis

wne marmite | une plume 3

uwnelomate | wneavmure

mais oot peat s frosver par éduction grdoe & Fokse

o b e page.

Les mots mouveaux (encodrds) dofvent dire
parfaltement mémorisés. Lo durée de mémarnisation
st varioble sefon les enfants.

La planéte bizarre

La planéte de Patati el de son
ami Patata est bizarre| :

Le ciel est brun.

Le soleil est bleu.
Lo mer esl jaune.
Le sol est rouge.

o plamite de Tatata est biyarre.
2. Son ami est bizarre.
3 falf stede &

4. Le sol est bizarre.

5. fo,mebbfw}mm
wﬂ‘kmﬂﬂnlwh':’

(S [ e |

o

Sl (5] o

Les fiches d’exercices a accés différencié

Présentation de la méthode

Présentation des outils

et mode d’emploi

Pour l'apprentissage du code
Pour le travail avec l'album
La démarche générale

SOMMAIRE

L’apprentissage du code
1. Découverte auditive du phonéme
2. Découverte de la graphie
3. Découverte du geste
4. Découverte du mot-image associé
5. Découverte de la lettre vivante
6. Découverte et apprentissage
de la graphie
7. Activités de consolidation
8. Combinatoire et déchiffrage
9. Orthographe
10. Fiches exercices
11. Cas particuliers: les voyelles
et les sons complexes

Le travail avec I'album

1. Découverte de lillustration

2. Découverte du texte

3. Mémorisation du texte-clé

4. ldentification et mémorisation
des étiquettes

5. Activités d’écriture

Le guide pédagogique détaillé

(code et album)

Le CD-Rom (PC uniquement, sous Word
pour Windows)

Programmation et progression
détaillées

Accés aux fiches modifiables
Activités créatives complémentaires
Cartes-sons supplémentaires

Images des gestes et images-clés
Images de l’album au format contours
Utilitaires
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CE2, CM1, CM2, 6°, 5¢,
orthophonie, FLE

Auteure Tessa Escoyez
avec la collaboration de Genny Wilputte
[llustrateur Philippe de Kemmeter

Photographie Coline Escoyez

Mécamots sasas

Nouveauté
Disponible a partir
de juin 2016

Mécamots 8 a 13 ans
Dossier de 240 pages
+ 1 DVD-Rom.

ISBN 978-2-909295-19-0

24 M Accés Editions

’ e
omprend"

\g vocabulalrs
a démonta“

\es mots

Congu en réponse aux questions des éléves a propos des mots, Mécamots vise
a leur donner le goiit du vocabulaire et de l'orthographe. Ils observent la struc-
ture des mots et découvrent les surprises que ceux-ci réservent. Les éléves
poursuivent ainsi leur questionnement a propos des mots et de leur histoire.

Présentant la langue francaise sous l’angle de
sa dynamique lexicale, notre approche per-
met aux éléves d’acquérir de facon ludique la
structure, le sens et 'orthographe des mots.
Ils manipulent des étiquettes, observent les
piéces constitutives des mots et inventent
des jeux. Avec l’aide de trois personnages
stratégiques, ils apprennent a raisonner pour

Le titre
Il renvoie a l'atelier
pour lequel il est proposé.

analyser le sens des mots en mobilisant leurs
savoirs, en utilisant le contexte et en prenant
appui sur la morphologie. Habitués progressi-
vement a observer les régularités des graphies
au sein des familles morphologiques, ils amé-
liorent leur orthographe. Ils découvrent sous
un nouvel angle le travail d’écriture et imitent
les inventions lexicales de quelques écrivains.

La difficulté

Elle permet d’identifier directement le document
a utiliser en fonction du niveau des éléves.

Ici activité est de niveau 1 sur 2.

[ Le pictogramme
o T Pt | Bae 1‘0 support
COMPRENDRE LES MECAMOTS EN TROUVANT LES BASES /D) @ 1@ | v @ o—— |l permet d’identifier

comme des jeas de construction,

A toi de jouer!

dans les mécamots écrits ci-dessous.

Ciétait un petit poncelet tout rse avec une gueue
en tire-bouchon.

Ecris-les ci-dessous et entoure cette base.

Nous avons observé ) les micamots cl.dessous et retrouv les mdte de base
sur lesquels ils ont ébé constnuits.

boiow - FERED @
(D GUEN P

La plupart des mots frangas peuvent Stre démontés #03 en pusieurs parties

Retrouver le ou les mot(s) de base t'aiders b comprendre be sens des mbcamots.

De la méme maniére, Us les phrases puis encadre les mots de base

FACLLEMENT i ORANGEADE
L REVERLE  CHOCOLATE
ENBRASSER 1, BISCUIT
OO awee
Crorciier el

Pense @ 4 deux mots que tu connais et qui sont construits 3 partir d'une base.

directement le type
d’exercice proposé.

Les pictogrammes

et personnages stratégie
Ils permettent aux éléves
de se remémorer les
stratégies a mobiliser
pour réussir 'exercice.

Deux oursons sont nés dans L forde,

La page 60




Le niveau de l'atelier
Les ateliers peuvent
étre de niveau 1
facile, niveau 2 plus
difficile, ou tous
niveaux. Ici I'atelier
est tous niveaux.

Les objectifs

de l'atelier

Ils détaillent les
buts poursuivis. Les
objectifs repris des
programmes 2015
sont mis en valeur
en gras.

En bref

Résume en quelques
mots le déroulement
de latelier.

Les pictogrammes
stratégie

s rappellent les
processus a mettre
en ceuvre par les
éléves pour com-
prendre le travail
effectué sur les mots.

Les indications

pour I'enseignant
Elles approfondissent
des points théoriques
a clarifier avec

les éléves.

ATELIER 2

Observer la morphologie des mots et découvrir les bases fran
Mettre dos mots en réseau en los groupant par base ou par affi

Prendre plaisir 3 chercher des mécamots dans ke dictionnaire

Rappel et mise en dvidence des notions

» Envelopess contenant les moss dbcoupts
A mat constrult o1 de base. [,

o5 de Fatelier 3 [ 2

COMPRENDRE LES MECAMOTS
EN TROUVANT LES MOTS DE BASE

s d'in mot eanstruit appelé mdcama!

Y Mabiliser ses connaissances lexicales et des stratégies pour réfléchir au sens des mots.

Metarique

En éguipe, stservation de mécamats ' & #tiguethes micamots par dve (page &)

* ¢ planche des 12 mémes étiqueties
pour 1a classe

= Les 3 alficheetes des porscnanages mécamots
1 kit de base (voir introduction page 15}
baites* type baites® & chaussure

Riagprop
des e

sTaiver relativement court et
@énéralement dire couptd avec ltelier suivimt
@ lors d'ume méme sdance, o
* Dittiganaires varibs doml un morphologigee
* Fiche d'infications pow enselgnant

» 1 frilie de risppropelation par Give (hage 61}

Demander de ne pas encore cuvrir lenveloppe,

[} les étbves. Qu' écos

Demander aus {lives de rappelor leuss riles,

Mécamats formis & partic d'un met de base
fune pi¢ce rectangulain)

= Faire noter |es obsery

dans te cahier, Par exemple:
kb i - s

1. Mats de base

+ OBSERVATION ET DECOUPA
Identifier en équipe la base des mi
* Distribuer au sein de
Prbvair urse réserve @

» Expliquer aux lives
Prenez votre clé any
FREOUVES 5 mOrs.

s mains ef fraces |

e Woubltes pas d'éire penseurs of nifly
POUF vOuS dasurer que fe travall du a)

9 Reprenes ensiolte votve ofé anglaise
Larsalie vurs aures découné tous fe

s au nivesy

ant bes

Les pages 58 et 59

Les différenciations

Elles proposent des options
supplémentaires pour adapter
l’atelier au niveau des éléves.

» Demander de ranger les. différentes plces restantes dans cing boites®: @

2. Préfizes ou
avant.mats

EnIrE aUTTEs SENS, SCRenCe Cloduaen e fonc:
tiaanement des machines. icl, bes mots sont
wak comme des machines dysamigoes dost
s Elives analysent le foneliomnemarnt,
Geande piice

Piibce e base d'n mot. Ce peut dlee

une hase, un radical ou une racine étrangire,
un ngm, un verbe, un adiectif ou un adverbe.
Petite pitce

Préoasition ou affise Francais ou Errasger.

DEROULEMENT

# RAPPEL DES NOTIONS ACQUISES A UATELIER PRECEDENT
= Reformar les équipes de Fatelier 1 et leur distiibuer bes enveloppes avec leurs mécamots dicoupés.

ot lovs de i legon précddente !
(@) 7 Puppeler Egslemen: ipuriance des personnages ke a dtecive et e L micaicenne.

= Desunder d'ouvrir les esvelopoes et de reformer quatre au ting mécamots,
» Répéter la manipulation de suppression du mat de base et les ohservations qui en découlent.
+ w Classer avec eux les mots en deus colomnes écrites au tableau:

Mécamols (omposés de deux mots de base

(deus pléces rectangulaires)

» Dans le cabier de vocabulaire, falre écrire e titre Lo mécanigue des mats, lmviter les Eléves 3 caller
dessaus quelgues mEamors reconstilugs aingi gue s pheases correspondantes,

*———

- % STRUCTURATION COLLECTIVE DES OBSERVATIONS

= Lorsque 1ous les mats de base ont é06 eiroues e reeomstituds sur s bancs, procides & une
coarection collective.

= Aficher 2w par une les #1igusties micamots au tableas, Emtourer les bases d'un tralt de coubeur,
= Inviter les Eldves b partager les observations faites én équipe en commencant par:

® ruiobservé que.. ) raidémante de telle mariére...

#) Apporter s Eiéments issus de ln fiche dindications pour apprafondi Tanalyse des micamots,
Faire redire chague mécamot ¢f san/ses matfs) de base pour favoriser Vistégration du rocessus
ehez les idves favorises par laraiite

Q) Faire ke lien entre le sens duides motis) de base et le sens du mécamor.

Falee formuler une phrase contenant chacune un mécamot en s'assirant que les élbves pergolvent
bien | sens du mot dans la phrase,

» Falre coller (es mécamats découpés et teconstitubs dans le cahler de vocabulaire 1 suite des

Le titre du chantier
Il permet de se repérer rapidement
dans l'ouvrage.

Le titre de l'atelier
Il indique l'objectif
principal de l'atelier.

Le matériel

Il indique ce qui est a prévoir pour réaliser
la séance. Une indication renvoie a la page
de matériel concernée.

La terminologie
Elle définit les mots clés de atelier.

Le déroulement
Il décrit en détail et étape par étape
la démarche proposée.

Utilisation de la nouvelle orthographe
Les mots touchés sont mis en évidence
par lutilisation du signe distinctif °.

@ rvipenséa

Les visuels
Ils permettent de

premiers mécamotls coliés.

# REAPPROPRIATION INDIVIDUELLE
Identifier seul la base des mots

que des mots, vous ailez pouvair retrouver et encadrer
sewls fe ou fes motfs) de bose de nombrews mécomots.
» Distribuer |a fiche d'activité individuelle correspondant au niveaw des &ives.

= Lirw bes rappels et 1a consigne aves bes &léves, Stassurer gu'ello o été blen comprise et que le concept
de mot de base est elair pour tous.

* Laksser travalller de maniére individuelle et circuler entre les bancs powr guider la réfiexion.

w Lorsque bes dleves arrvent ) 1a Bin do la thohe, distribuer bes dictionnaines o1 propeser de chercher
des mécamots & écrire au bas de La feuille.

visualiser d’emblée
les activités mises
en ceuvre.

+ ConcLusiOoN

Proposer & chacun d'écrine au tableau Fun des mécamats qu'il a trouvis.

0 Entourer I o bes mots de base gul s constituent. 54 e mot choisi laisse perplese, le willer
dans un dictionnaire marphologique comme fe Rabert Beo et expliquer son wtiline,

= Aficher ou écrire sur be mur de maots des mécamots autaur de leur mot de base,

vé de recherches La base dun mot,

En trouvant fo base d'un mécamot, on arrive & nieus fe comprendre, & mémoriser son sens

= Rappeler e sens el |'ul

1 5on drthogrophe.

= Les feudies de réappropristion individuelle peuvent dtre corrigées collectivement ou phus tand

par lenseignant,

Mcamals Dcimr s midarigus des mats 59

d’emploi

dérivation

SOMMAIRE

composition

Nos convictions, nos propositions
Présentation de 'approche
morphologique des mots
Présentation des outils et mode

Terminologie utilisée

Les 9 chantiers

1 S’intéresser aux mots et a leur histoire
2 Découvrir la mécanique des mots

3 Découvrir les mécanismes de la

6 Découvrir les autres mécanismes de
néologie

7 Jouer avec la mécanique des mots

8 Comprendre les mots inconnus au fil
des textes

9 Lire et écrire en jouant avec la
mécanique des mots

Outils d’évaluation pour I'enseignant
et pour 'éléve

Référentiels a afficher

Bibliographie

DVD-ROM

4 Découvrir les mécanismes de la

5 Découvrir les éléments venus d’autres

langues

L’animation de I’histoire du francais
Les machines a mots animées

Tous les documents du livre destinés
aux éléves

De nombreux documents
supplémentaires de différenciation
Les corrigés des feuilles d’exercice
Des indications supplémentaires pour
I’enseignant

Des illustrations @ montrer aux éléves
Les jeux a photocopier

Toutes les étiquettes-mécamots des
ateliers

Des textes littéraires et documentaires
illustrés

Les outils d’évaluation

Les référentiels a afficher
Les présentations de livres en
réseau
Les posters des machines a mots
Les posters des stratégies a utiliser
Les affichettes des personnages
stratégiques
Les affiches-titres des classements
Les silhouettes de piéces lexicales
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Auteur Jean-Bernard Schneider

Au CP et au CE1, y a-t-il une place pour la littérature de jeunesse a coté
de 'apprentissage du code? La réponse est clairement OUI.

Défi lire

Défi lire a pour ambition d’aider trés concrétement les enseignants a

e choisir les livres les plus éclairants parmi 40000 titres existants,

e donner a tous leurs éléves une premiére culture littéraire et humaniste,
e apprendre a tous leurs éléves a construire du sens dans leurs lectures,
e aider tous leurs éléves a mieux comprendre et a mieux interpréter,

e développer 'esprit de la lecture plaisir.

Défi lire propose 10 parcours a travers la littérature de jeunesse s’articulant tous
de la méme maniére.

e Fonction et ce qu’il faut savoir
Ces informations renseignent sur le role, 'intérét et les régles de fonctionnement du sujet étudié.

 Réflexions pour guider le travail de compréhension et d’interprétation
Ces principes débouchent sur une démarche en classe ol 'interaction Dire/Lire est
constante. L’analyse éclaire sur I’ceuvre, l'auteur, lillustrateur, leur style, leur message,
la structure, les personnages. Un résumé de l'ceuvre est toujours présent.

* Mises en réseau de livres
Il'y a 35 réseaux comportant chacun 9 ceuvres pour un total de 315 titres.

- Le rapport texte-image
veslivres
enréseau /
Des albums qui jouent avec le rapport texte-image
n v

Ballhamr !

le mouton
qui n'avait
pas de chance

hat b bt de. Gilles Bachelet Michel le mouton qui n'avait md-dn.:n_ llllluur ! Geoflroy de Pennarl 2001,

2004, Soull jeunesse, 2004, 13.20 € Unalbum Sybvain Victor. £ditions ¥ Magnier. 2008 2005. 5.60 €. Balthazar, le
désopilant ol humour, bitises et imagination 12,70 €. Michel, le mouton, est rhm!:m jouer. De drdles de messheurs
font bon ménage. Esobab de Falbum 2004 & qu'll na pas de chance. Mals est-ce bien vial ? ont décidé de s'amuser avec lul. Mals qui sont
Mankresll 22 pages. Dés 6 ans. Facile, 32 pages. Dés 6 ans. Facile, ces messieurs 7 Dés 7 ans, Trés bon lecteur.

Défi lire 6 a 8 ans

Dossier de 288 pages A4.

ISBN 978-2-909295-71-8 Le rapport texte-image. Un extrait de la page 74

26 M Accés Editions



Jnja d! la jungle Ce qu'il faut savoir
o s unréeit elde
100 point e vue st s s de la = L
Daee b roms “attnl
pa : foul parte
1 raconte) par tappoet B son personnage.
Comment ¢a fonctionne
Mnﬁu un point de vue
phosn e
s, S chi orvme comiment Fhisok v g oot 0 ot
s nest e 3 distinguer
; : petmet:

Qui rmcoate o qul st e marestenr T MMW'MMIPW{
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- pewsvent Interven 3 taur de séie. Le pain adopté peut §
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& ceut hager bes
i - 4 i >

W peut

aciemment au lecteur.

La naration § la pressiidre personne

D possibiigs.

Pavoi vicoe lskmima.

- Le naeratear est [
vivte ce go'll smconte.

acteur

gt de Mistolre, 1 & véey

Dans e second cas, e phen rbcrasnt ot 1 s mnmmlmnuumm

IDE gOUT B auties Tris pridents

denis

Troinibma personse.
& b rcisidme persanne, be naITateur ne figure pas dans Phistoire,

AL st Bout et volt tout. ait

Jouer avec e lecteor

Piger e lectoun

ot v i ™

Costlo et

Loea Dickisson, narmaleur & t promééie persanne Fun taux josmal € expédiion en
Al totalement dixabé dans Chasse sy gorlle (volr piws 90 & 93k Ce narrateur

L
Aowt

mnuluuulom.luu!
Cetd

oo cils pour qu'il pulsse
i A
o6 e o absalur,
Ceile distance ceifique § Hablir ne peut e acquise qu'aprds do nombeeutes cnesn‘:a?neﬂu
hveau LA Fige de ses Shbwbs. L A
mxmmﬂinmwmt . Aynsa
~ savai falfe |3 aiflérence entre une histoire racontiée 4 1 premiére personne /
_ t1une histole aconsée 3 L Iogibase presoce,
mmmnnmmmm»mnmm
La démarche en classe
'\ebiunrmnemnwrhmnnnmpnndnumrﬂMumhpmm . —
Chtntn o i g
i b éugier Ces pei =, !
consiruits progiussivement.
Poury arrver, e sur des Bres q
Wnéraire,
L ks i i
rs e
Aesmps aun shtsaions ies gl
Feunesie sctuelle.
Mo - e
‘selom {wer alvasu de difficeled e classe.
o Pefo da la jungle. o Lantre
(i Josuis wn loup. CPCEr Mok, Beelior chisn da a cloche|
O Orestogetis? CEVCE2 Mok, Ming
CPCE1 Borkal-Express CErCEz Chasse au gorille

CEHCE2 Lo nouvelle maltresse

)J\

Le point de vue. Les pages 76 et 77

Les principes

Varticulation tee-Image est essontielement pensée &0
e compbmantarits, b texte disant ca gue Fimago

[

o Une fonctien complithe i « Lintervention de 1 seconde

it

Comment ¢a fonctionne

comiblie 565 ATunes ».

‘e poser en contrepaint, notamment par un décalage vis-
Arvis des atientes générées par Finstance premibre o.
Dhars e cas, b chasorsion nfest paefols s bein.

L'un peut en dine plus gue

Fautre,

CE En revanche, 7 sets fnbs formaseur de condrantes nos
dabves aun EMerntes fonctions nanathes oe Nimage. &

vz en rodation dis et ot do Fimage.

a5 dus mime L il 56 contrent Sur des preNIgEs,

el Mt

Comme e eappete justiment Wi Miml.-lsmhnls
aul S0m enceee 4n phase rmmusungmww
sesvent des.

prisiminant, i bexde ou Timage, ' pas besoin de Paidn
e dhverkoper Messentiel de son props.

det dTicotés 3 ertifier les Moty peuvent s
conduine e Aceivitd de comaréhension au
vy mibme de L lectire

La démarche. n!nm pour e et ace. devra donc

o spris i bocture, i

e 0 cause be hente. La contraciction Ragiante interoge le
- Le b

tre & jour les infentions d crbatbeur da Foure.

de Fimage poe leur apprendre & Lk of poar les amener bla
commentsr et 3 Finsermoéler.

Iectore du feate en montrant toutes les images, lectre du

Wous allems travalee s (rois rapports textu-image §

@ficut en classe.

s termes de ces relations pemut de camsinuire une pemidee repebsentation. Les
o o b oct " ot o
ot Fimage peuvent rmollndu vis de autre, lisati 5 Eléves
.u-mumn- if redondancel. EAlicipations autlrarm.,].l\ml dvolupr s premidees.
te e s mises en
it doliméme  relation fegique, ‘wuam e s s
sk, bk ot L e "W, inslinsant de fait
i, # &
Venssigrany rappo AT RN
colsburation © CF Lasecret
Colsomtitn | ottt
CE b L msche.
“edendmcr T Lo B4 1 gramde s
[Tedondincs

 cofaboration | CF+ 02 Ambamd
CPCE1 bt ot e s W it
P

CEVCE2 Ratthazar |

A .

N
L1

LivRE

U B P Tl
Byt iarsar, b

Un fhre et

@mcmu

Tmpose § som Incteur, Duns cet sltmm, Hervk Tullet met
o bechiur n positinn dactest. Le nastaleur, sans s

Talbum, Faidart 4 s e qul

foume hes pages de cot abum & ned autre pareil, lo

e (T

passe guelgue chose de magique. Chague verbe
amine un changement d'éat ¢ Timage. Lo loctrur
akal

En 20ma, || obtient 14 pris Sorchbres dans la catbgorie
slbura st patits.

L'auteur-illustrateur

e v m Finjonction. La capacid b assiciper e
el et une compdtence de lecteur qui s'eatraine,
[Dans un (e, lasticipation est inhérente & Faction
elie:méme. (et album n'existe que par 'interaction
inavie-dechiuit. el 1| Y 3 pas dbistoine racentie 1 on

2 Apets On est dany be réel. On est dans Faction impatsée par
gerce de pubictd on. En
90, H ptakse 565 premabies Shsinions poor i presse. En
1994, | e 300 pn i Depuis, 1. Décowvrir - Déerire
A & 4
on it Hood Tubet | sy Irappe,
mlmﬂuuum La seconds, c'pst la
nenconrer dars leurs ciayses. sobnité #t s beautd graphique ; un fond blanc, s
g
" titrs mitangé 3 cos mmgon-mnqm #ort on
Le résumé aipt et la
de couilan main,

Sur e Page, une cOnsigne & subme of guand on toune
page.. sumrise!

Le rapport texte-image

Le tout Inpose une sensation de mystne. e peutil
Bien y aveir § Fintbsieur d¢ oo lire? Maatier La gua-

Faune, biew.
Sest opért. Un fexte de 1o mime typographie gue e
3 ¥

st actiut |
#t hop, sur ka page subante le e lul b4t ot Fimage
demandée apparst.

(L DY I BX T I Y ]

Ui s b Ryt s 3508

ER bilen, voyons |

2.Lire

Byt
Surprises, s
1 3 appu

frofiter, cliquer, secouer, incliney, soufieg retouner,
spplaudi

Le rapport texte-image. Les pages 52 et 53

SOMMAIRE

Présentation (20 pages)
La liste ministérielle 2013 du cycle 2

Les 10 parcours

1. Lobjet livre (24 pages)

2. Le rapport texte-image (30 pages)
3. Le point de vue (20 pages)

4. Une série: Ernest et Célestine
(12 pages)
5. Lalbum tout en images (26 pages)

6. Le conte (78 pages)
7. Le récit initiatique (18 pages)

8. Un sentiment: la peur (10 pages)
9. Les grandes questions (32 pages)
10. Les jeux sur la langue (18 pages)

Francais Wl 27



CE1 ¢ CE2 e CM1

Défi écrire 7 a 9 ans
Dossier de 256 pages A4.

ISBN 978-2-909295-42-8

28 M Accés Editions

Auteur Jean-Bernard Schneider

Rédiger des écrits porteurs de sens respectant les critéres textuels fondamentaux
est le défi majeur a relever par nos plus jeunes éléves.

Défi écrire a été congu pour aider le plus concré-
tement possible I’'enseignant a mettre en place
auprés de ses éléves de 7 a 9 ans des activités
riches, motivantes et variées dans le domaine
de la maitrise de la langue. Il s’adresse a tout
enseignant désireux d’actualiser son approche
de l'apprentissage de I’écrit et a tout débutant
souhaitant mettre en ceuvre la démarche qu’il
connait.

Défi écrire se fonde sur l'intérét indiscutable
de la notion de type de textes. Pour bien
comprendre un écrit, il est nécessaire de savoir
a quel type de textes il correspond: NARRATIF,
DESCRIPTIF, EXPLICATIF, ARGUMENTATIF,
INJONCTIF, RHETORIQUE OU CONVERSATIONNEL.

Défi écrire préconise une démarche commune
a tous les types de textes centrée sur Lire/
Analyser/Ecrire.

Défi écrire propose 12 parcours a travers les types de textes s’articulant tous

de la méme maniére.

e Fonction et ce qu’il faut savoir sur cette situation de communication
Ces informations générales sont illustrées par des documents d’étude représentatifs.

¢ Démarches de classe concrétes dans lesquelles 'enfant est acteur
Ces propositions précises et détaillées prennent appui sur des écrits motivants, variés,
adaptés et riches. 21 aides appropriées destinées a faciliter le passage a I’écriture

sont fournies.

e Sujets d’écriture longue proposés par age

De difficulté progressive, 23 sujets différents permettent une pédagogie différenciée.

. N b 4 et
Questions a se poser avant d’écrire

A qui j'écris? Pour quelle(s) raison(s) ?
A quel titre j’écris ?

Qu'est-ce que j'en attends?

Qu'est-ce que jai a dire?

Qu'est-ce que je veux dire exactement?
Dans quel but j'écris?

Destinataire

Enonciateur = moi

Son enjeu

Son contenu

Son objet précis

Pour donner des informations
Pour donner de mes nouvelles
Pour inviter 4 une féte

Pour faire plaisir en inventant
une histoire. ..

Aide a ’écriture. Un extrait de la page 25



L’'autoportrait

I8

Les principes

Lanfioporirad ext e poctrat gue b persanne (it
dele-mime.

La démarche on classe

Mous proposans 2 pistes différentes |

1. Jouer

Oralemert et collectivement

A partr d jeu « Ous estace?

U enfant povre § un camarade de clase.
O ki prrve b Gparions o trenaver A i
221 1. peus Ve Que par
Ex Estce une file "A-d des ion
2. Ecrire

Irchithuelement.

‘Consigne : En quelques phemes dresse ton wilo-
portrat

a.

Cvalerrart et coliectvomr
Chaque enfant it un aicportrall dun camarde
¥ s'agit de retrouver Fauteur o texte

Le maitre propass T atoportrats de fruts & gy

(documant 13), Tereie 5o troune page 3)

Aur erfanty de o Guel Mgume e présensd

Bien sarriter apris chague phrsse ou chague noy
powr basser les enfant:

e néponse

—————e
Dréle d’animal

[ teaf i

B st éerit e principe & L 1% personne ().

1. Lire

Por grovpes de 1

Lire slenceutement el atentrement fe tee de

Berrurd Friot (document M) pus échunpger ses im-

provern

2. Comparer

Ciralsment o1 esleetherment

Exprimer i yoix haute cg que chaque roupe 3 com-

prin ressenty & b lecture: de ce texde:

i restont de Ly ciscusson que durant toute [ jourée

ot enlint vt cormpurs  todes sortes

Constater que desanes oet enfant est pas ok, mays

que fare 500 sukoportrait & partr de compariangn

avec ded wrvmi fe devrst pas poser de probiéme.

3. Lire

Une fectume exprizsive tu texte i v haue par fe
e caime I espeits et amncnce seremement Iy

siget décriture

4, Ecrire

Par greapes de 3

100 4 la place de Lavrent paur
opoctrait d la 1 personne

Le champignon
de Paris

| Mon vrai nom est
Fagaric. On me dé-
connvre vers | 670,
| pousant wur du
| fumver dans lea pe-
tagers de Lows XIV 3 Versailes
Je deviens tris vite cilébre car
3 bon podt et car jo i facke
i cultiver. Comme e pousse sans
Ramidre, on me caltive vers 1500

surtout cultive dans des groties
e Iy rigion do Saumur (Mainc-et-
Laiwe).

’
& vewlemant deux cents snd qu'on
e golite e wwore, Asourd B, jo
pousse duns be monds enver. On

me croque crue ou cuie, On me
et 4e boita, pelie, o0 coults ou
en congentrd. Man jus 1t un ex-
callent apériof?

La noix

1 Je sui o feukt Fun
arbre g pousie
| tout auscur de la
rasie
ﬁm des ml:af‘
dannes fe s procégée par
ity sl i
4t ma coquilie. tu troses mon.

Jo vois exnuive dans bes salades
ondin o avee du chocolis, En
mortelur ou en poadre, j& lin
dewcabents ghisaus On me pres-
se pour faire de Muie. On fa-
rigque aussi un vin qui o4t un dili
cieus apricil.

La pomme de terre

B Amirique du

Sud il y 8 B000

. je nourrs

i fes ancbtres

it Incas ! [arrivn on Eurcpe vers
1560 sur um naviee espagnel Mais

an napprice plus comme [l
nte 3 fleurs que comme -
guma! En 1773, o connais enfin ls
ealébrice grace ) Parmeetier. Ce
pharmacien v progver 3 Louls
délickeune 3 cro-

quee, uamn:a pour la gnth et
facie & cuhiver, Dieputs c& campa.
an mouuwu saunie, frive. boull:
Fe, e purie. .. e suis devenue le
Mguma que Fon misge le plus

dans le mande.

Qui suis-je?

7 heures {maman)

cultiver

X0V, I Re-Setel,raffla e mait
En 1713, um officiar frangaia nom-
mé Frizier (oei? guil), rapperte
du Chil cing planes d'une espéce
sauteage, 1 bes cultive dans un far-
din da Phougasiel. en Bretagre. La
mariage de ces plintes ec we
espbce améncaing donne Jes gros.
frults rouges que B maman aché-
1o au rareha,

La pomme

purde pour aider 4 ealer det mé-
dicaments sur b pasis - Cesr de b

et dus cidre. Je suts banne pour

rami.
© g Carmt

v e b i

o e B P
et Frass o

14 heures 42 (M. Budus, professeur EPS)

Le matin, |"af du mal & me lever car je dors comme une marmotte.
A table, e mange comme un cochun,

A Viéode, je grimuce comme un singe.

L filles trouvent mon visage laid comme colul d'un rat.

M d-mire mappelle = ot biguet = ou = mon lapin =,

Je suls geros comme un ééphant e je coars aussd lenbement qu'un escargo.

Je subs vache avee mes cumarades qul n°ont pas appris e begon : noa, ils ne coplerant pas sur mol.
A part gu. je suis beurcux comme un coy on piite,

4 Laurent.

- Allez, ma patits marmotte. ¥ et Mhoure de 1o lever,
)m.‘lnw
mmnnpmpaﬁ.rz:nmm'
J'al meaienenans plein de chocolat sur man pantalon!
¥ hewres 28 (M, Lariot. man r de math)
- Lagrene. petat singe. 1 s £ois que |8 ne to vois pan
five: des grimaces & Karim!
10 heures 04 (Valérie)
- Fiche le camp, face de rat, je ne e pare plus,
12 hewres |1 (grand-mire)
- Aoy, mee bigose, ¢daait comment Mécole, oo et !

- M bougs-toi. skpbc & bléphant. ¢'ei un sprint. gas
ung course & Eacargots’
15 hewres 06 (Bruno, en cours dhistoire-géo)
- Pfenol ta feuile. {3 pas appris ma legan!
Oh,.. tala vacke!
17 hewres 18 (encare grand-mire) :
« Eh bien, mam lapin. pas trop dur, cet apris-madi!
18 hewres 30, je sues & ba mble de i cune, un cahier
‘ouvert devant mos [al un dessin 3 firn pour demain,
Sujet :x Dessimez wotre outsportrni »,
Ca e va part Bure acile, ji craim
© Bormard Frice.

T s bt i
1997, i P

Le portrait. Les pages 96 et 97

La recette dans CA_ RATABOUILA

La pomme dans tous ses états

tous ses états

Voici une recette pour faire rire.

A ton tour d'en inventer
une pour amuser
tes camarades de classe.

rondelles de dragon

sevis  almigle

4 4 pob de venin de serpant

over le queve du cochon

an hrebouvchon

cones  le giheew uee wn jowne dued
Frortr. N

mETrar  dons we Four moyen A0 me

Y

mANSER  le gifeau aves les cepsing

mais  pas ovee les porenfs

una sreale pawr faiee rire
Thite eulleati® )

L’'ceuf dans tous ses états

Tu sais préparer les ceufs de différentes maniéres.
Voici six résultats possibles.

Choisis une de ces et
pour la réussir.

Dans « Recette de cubsine », Mauteur se met du coté des aliments pour nous présenter lewr version
des faits.

[ai pui anragiveres, dand o buc & ligumas de mon riffabrites, e converiation dmouvante Bntre wna pamme

jgodden et une pomme de terre Vold ce document étonnant ¢

wAh,chére madame, dit lo pomme poiden d la pamme de teere. & fout que fe vous rconte ce quil &2 armivé & ma medleure

i, une pomme da reinclle que je conna depus Mcele maternelle, Cest absslument d-pou-van-to-bie [ Figurez-vous

quon 0 0 foit de ko mammelode ! Dewr indveidus se sont emparés d'efle, um homme tout en blanc 2 une jeune famme

evee un grond sabker blew. Lo femme o pris un coutea spéoal et 0 déshabillé compiétement ma copiee, Imaginez un
st swie sur tme table de cuisine | Ukamie. kit Fa coupde en quotre, comme ga.sic zoc. en deus eoups de coatedu

£t A 0 arvache le coeur avec tous les

-Mwaﬂm(mmmrhmupmmx&mmuwwhm

- Ce n'est pov fini, poursuiit ko pomme golden s ont jeté i e, cvec plein

s a0t Qoute un teut petit peu deu ef, hop! ﬁmmkgumbmadeuxmu.mhmpmﬁmnu

e dang G Sousd,

~0h, mmdnhpmmdum(mbmmhme

< Eh beem, réphqua fa pornrme pakden, fe 1w beut de vt

[ordues, sane vae bonslihe, Alsrs Mhamme  pra une cullére en bon, il 8 gouté ciaquonte gramencs de SUCre of un oo de

connele et # 0 bien remue le fout

Iescopines

<Hem bum, A pomme de e, g de t
-0, voun | vous n'over o do cor | £'beria, indigrabe, k2 permmer goiden,”
Et elle éckots en sanglots.

«¥ous sovex, répondit la pomme de terre, je pourmals vous raconter des choses phus harribles encore. Figurez-vous gue mon
Fancé a e16 revaforné en purde ['Walkd cormment g0 3'eit patad un hamme £i2 vens b chercher,.. 2
. l'enregiszrement 3'arréte B Une panne de coursnt. probablement,
8 Bernard Frioc.
Histoires prussées. éd Milan

1. Ecria la recette décrite par la pormme golden en pensant aux illustrations,
T peu inspirer de la recette de la purée jointe. Trauve-hii un nom,

2. lmagine la site de la conversation entre ks deux aliments en Caidant do La recotte
de la pisrbe de poemme de terre codessous,

_ La purée de pomme de terre _

Pour 4 persannes ;
* 500 g de pommes do tores + 104 | de Jait
= 40 g do beurre = 50 g de fromage ripe

4. Couvrr o'pau, Sailee.

8, Asssiscnnes svec | 10, Memry ddare un pint
364, poire ot muscade o dbguitor

s o, e tremvago. | & Passer au batous

© e .
Cornhaths Eosy

La recette de cuisine. Les pages 172 et 173

SOMMAIRE

Présentation (28 pages)

Les 12 parcours

1. Le tri de textes (16 pages)

L’eau - le chat

Type narratif

2. Le récit imaginaire (22 pages)

Type descriptif
4. Le portrait (20 pages)

Type explicatif

5. Présenter un sujet (20 pages)
6. Présenter un livre lu (16 pages)
7. Laffiche informative (16 pages)

3. Le conte (20 pages)

Type injonctif

8. La recette de cuisine (16 pages)

9. La notice de fabrication (16 pages)
Type rhétorique

10. Jeux de langage (24 pages)

11. Le poéme (20 pages)

Type conversationnel

12. Le dialogue (14 pages)
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Comment enseigner la littérature de jeunesse dans lesprit des programmes ?
Comment donner a tous nos éléves le goit et I’envie de lire et d’écrire ?
Comment faire de chacun un lecteur assidu et autonome?

Projet lecteur propose 11 parcours a travers les formes et les genres de la littérature
de jeunesse s’articulant tous de la méme maniére.

¢ Fonction et ce qu’il faut savoir sur ce genre littéraire
Ces informations renseignent sur I’historique, le rdle, l'intérét, les régles de fonctionnement
du genre.

e Lecture d’un texte particulierement caractéristique
L'analyse éclaire sur 'ceuvre, l'auteur, son style, son message, la structure, Uillustration.

¢ Démarches de classe progressives
Les propositions permettent d’organiser des parcours de lecture intégrant les mises en réseau.

¢ Mises en réseau de livres
Il'y 44 réseaux comportant chacun 9 ou 10 ceuvres pour un total de 404 titres.

Accds Eoinons  Prejet leclem

[

Barmenle
pomrrait dtos e, Coshan, sty & Ln mahsa |

Les contes Facatioux ou Comsgees T p—

- NASR EDDIN
HODJA

UN DRQLE QIDIOT

Projet lecteur 8 a 12 ans
Dossier de 272 pages A4.

Le conte. Les pages 172 et 173

ISBN 978-2-909295-50-3
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La fable. Les pages 218 et 219
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Le fantastique. Les pages 258 et 260

SOMMAIRE

Présentation (26 pages)

Les 11 parcours

1. Le point de vue (28 pages)

2. La nouvelle (10 pages)

3. Le récit d’aventures (18 pages)
4. Le policier (34 pages)

5. Le récit de vie (20 pages)

6. Le récit de voyage (12 pages)
7. Le récit historique (22 pages)

8. Le conte (44 pages)
9. La fable (28 pages)
10. Le fantastique (20 pages)

11. La science-fiction (10 pages)
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Auteur Jean-Bernard Schneider

. . La rédaction est le domaine le plus délicat a aborder pour ’enseignant
(I gl (-8B et ses éléves du fait de la multiplicité et de la complexité des problémes qu’elle
S pose au rédacteur.

Projet écrire développe la méme ambition que Projet écrire préconise une démarche com-
Défi écrire mais pour des éléves plus dgés, de  mune a tous les types de textes centrée sur
9 a 13 ans. Les 2 outils se complétent parfaite- Lire/Analyser/Ecrire & travers l'alternance de
ment. Sur les 15 parcours qui constituent Projet séquences de découverte et de création.
écrire, 10 sont spécifiques a cet outil et n’ont

pas été traités dans Défi écrire.

Projet écrire propose 15 parcours a travers les types de textes s’articulant tous
de la méme maniére.

¢ Fonction et ce qu’il faut savoir sur cette situation de communication
Ces informations générales sont illustrées par des documents d’étude représentatifs.

¢ Démarches de classe concrétes dans lesquelles Uenfant est acteur
Ces propositions précises et détaillées prennent appui sur des écrits motivants, variés,
adaptés et riches. Les sujets de rédaction sont nombreux et différenciés.

¢ Aides appropriées destinées a faciliter le passage a Uécriture
Elles sont constituées de listes de mots spécifiques, d’aide-mémoire, de tableaux
de synthése, de rappels méthodologiques, de grilles de relecture-récriture.

Pour réussir dans mon écrit

Je comprends le sujet.
Pour ce faire, je le lis plusieurs fois,
le souligne les mots importants.
Je cherche le sens des mots difficiles dans le dictionnaire.

Je respecte la consigne.
Pour un récit, je raconte,
Paur une description, je décris, je fais le portrait ou 'évoque.
Pour un dialogue, je rapporte les échanges
Pour une lettre, je corresponds avec, ["écris .
Pour une suite de texte, 'imagine.

J'écris avec méthode.
'emploie des phrases courtes.
J'utilise un vocabulaire adapté, riche, diversifié et nuancé,
Je maitrise la ponctuation et 'orthographe,
le respecte la concordance des temps.
le fais des paragraphes si nécessaire.
J'emploie judicieusement les pronoms personnels.
Je soigne mon écriture et ma présentation.
I"évite les répétitions.
Je supprime et je remplace dire, il y a, faire, étre, on.
Projet écrire 9 a 13 ans Je me relis,
Dossier de 272 pages A4.

ISBN 978-2-909295-59-6

Aide a l'écriture. Un extrait de la page 25

32 M Accés Editions
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Le message publicitaire écrit. Les pages 188 et 189
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Le dialogue. Les pages 228 et 229

SOMMAIRE

Présentation (28 pages)

Les 15 parcours

1. Le tri de textes (12 pages)
Leeuf

Type narratif

2. Le fait divers (14 pages)

3. La bande dessinée (44 pages)

4. S’exprimer a partir d’'une image
(18 pages)

5. S’exprimer a partir d’'un mot
(14 pages)

Type descriptif

6. Le portrait (16 pages)

7. Décrire un lieu (16 pages)

Type explicatif

8. Le résumé (14 pages)

9. Présenter un livre lu (10 pages)

Type argumentatif

10. Le message publicitaire écrit
(16 pages)

Type injonctif

11. La régle de jeu (8 pages)
Type rhétorlque

12. Le poéme (12 pages)

Type conversationnel

13. Le dialogue (16 pages)

Types variés

14. La lettre (18 pages)

15. Le journal scolaire (16 pages)
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maths

Vers les

Vers les

maths

MATERNELLE PETITE STCTION

Vers les

maths

MATERNELLE GRANDE SECTION

34 M Accés Editions

Auteurs Gaétan Duprey, Sophie Duprey :
et Catherine Sautenet
[llustratrice Caro

Petite section
Moyenne section
Grande section

Comment programmer et concevoir des situations d’apprentissages mathématiques
en petite section, en moyenne section et en grande section?

Comment amener les éléves a résoudre des problémes dés l'école maternelle ?
Comment automatiser les compétences numériques des éléves ?

Comment associer la pratique du langage aux activités mathématiques ?

Les cing domaines d’activités sont ceux

du programme 2015.

e Découvrir les nombres et leurs utilisations.

e Construire le nombre pour exprimer les
quantités.

e Stabiliser la connaissance des petits
nombres.

e Utiliser le nombre pour désigner un rang,
une position.

e Construire des premiers savoirs et savoir-
faire avec rigueur.

Le jeu du serpent

MATERIEL

= Des feuilles, de mé 3 123:

ORGANISATION

Atelier diigé de 4 2.6 6leves.

BUT DU JEU

Remplirson serpent e premier.

REGLE DU JEU

DE LA SITUATION

RSN A SO

Manipulation

CONSOLIDATION
Manipulation

Exemples pour 1,2

S REr

fons traditionnelles de 13 4.

EVALUATION
Traval écit

2
DIFFERENCIATION

stons ou du vérificateur des comptages.
1

MORILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SE

‘Comprendre et reformuler des consignes.
Lexique Verbes (: @ i i @ deuset trois).

La programmation annuelle est découpée
en cing périodes.

Les séances sont présentées dans 'ordre

de la progression. Une large place est lais-
sée a la manipulation et a la résolution de
problémes. Les documents de travail, de
recherche et d’évaluation sont fournis.

MATERIEL

PLAN DE JEU

Moyenne section. Les pages 22 et 23

Vers les maths PS
Dossier de 128 pages A4.

ISBN 978-2-909295-60-2 45€

Vers les maths MS
Dossier de 176 pages A4.

ISBN 978-2-909295-54-1

Vers les maths GS
Dossier de 208 pages As.

{0E=  ISBN 978-2-909295-55-8




Explorer

Travail écrit

des formes, des

grandeurs, des
suites organisées

CONSOLIDATION
Manipulation

MATERIEL

Combien de cotés ?

?

~ Des crayons, des pinceaux, des régles, des feutres, des barres de meccano, des batonnets de glace.

ORGANISATION

Atelier dirigé de 6 a 8 éleves.

DEROULEMENT

ETAPE 1 Construire des figures fermées

RECHERCHE ~ Construire une figure fermée avec 5 objets de taille identique : feutres, crayons, ..
INDIVIDUELLE —  Mettre en commun les différentes productions.
Manipulation ~ Veérifier que la consigne a été respectée: figure fermée, tous les objets sont utilisés, les bouts
des objets se touchent.
Veiller a ce que les enfants comprennent que les 5 objets utilisés correspondent aux cbtés de la forme.
~ Construire d’autres figures fermées avec 3, 4, 6 et 7 objets: objets de taille identique ou différente.
Avec 3 objets, les éléves constatent que 'on obtient toujours un triangle.
ETAPE 2 Dénombrer les cotés d’une forme complexe
STRUCTURATION Lenseignant présente les photographies des formes réalisées lors de P'étape 1. Les éléves classent
Manipulation les photos en fonction du nombre de cotés et vérifient que les figures obtenues sont bien fermées.

Lenseignant distribue ensuite a chacun une figure dessinée avec des objets.
~ Reproduire la figure avec des objets en commandant le nombre d’objets nécessaires a un adulte.
Mettre en commun les méthodes employées: organisation du comptage en pointant avec son doigt

2 partir d’un repére.

— Dénombrer les cdtés de formes représentées (voir page 19). Chercher les formes qui ont 5 cotés.

DIFFERENCIATION

L'enseignant distribue différents objets de taille identique aux éléves en difficulté. Ils les posent sur le

modele a reproduire.

EtaPe 3 Classer des formes en fonction du nombre de cdtés

~ Classer des formes en papier en fonction du nombre de cotés (document éléve page 21).

~ Coller les formes sur une feuille, entourer celles qui vont ensemble et écrire le nombre de cotés.

Décrire une forme.
Lexique Noms (forme, coté, sommet), adjectifs (droit, pointu).

Syntaxe Utiliser des phrases simples avec les verbes étre ou avoir.

MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS =~~~

18

ETAPE 1) Construire des figures fermées

ETAPE 2

Dénombrer les cdtés d’une forme complexe

RIETE DANS DES FORMES : LE NOMBRE DE COTES

Dénombrer les cbtés des figures puis les reproduire en posant les objets sur ou & coté du modéle.

PROCEDURES OBSERVEES
~ Tatonne.
A

PROCEDURES OBSERVEES
-~ Faitle tour de la forme
en comptant avec son
doigt & partir d'un coté.
- Faitune marque
sur chaque coté compté.

Grande section. Les pages 18 et 19

SOMMAIRE

VERS LES MATHS PETITE SECTION

Période 1 septembre-octobre

Explorer 'espace de la classe

Estimer des quantités

Apparier des objets

Trier, classer des objets

ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER
JEUX MATHEMATIQUES

Période 2 novembre-décembre

Suivre un parcours orienté

Comparer des collections

Réaliser une distribution

Dénombrer des petites quantités (1 et 2)

Différencier des solides géométriques
ACTIVITES COMPLEMENTAIRES
RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER
JEUX MATHEMATIQUES

Période 3 janvier-février

Se situer par rapport a des objets

Se déplacer sur un jeu de piste
Dénombrer des petites quantités (1 a 3)
Ranger des objets selon leur taille
Reconnaitre des formes planes
ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER
JEUX MATHEMATIQUES

Période 4 mars-avril

Situer des objets entre eux
Décomposer le nombre 3

Associer différentes représentations
des nombres (1 a 3)

Reproduire une suite d’objets
Reconnaitre des figures géométriques
ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER
JEUX MATHEMATIQUES

Période 5 mai-juin

Décrire la position des objets dans 'espace
Mémoriser une quantité

Dénombrer des petites quantités (1 a 4)
Poursuivre une suite répétitive
Reproduire des assemblages de formes
ACTIVITES COMPLEMENTAIRES

RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER
JEUX MATHEMATIQUES

SOMMAIRE

VERS LES MATHS MOYENNE SECTION

Période 1 septembre-octobre

Dire la suite des nombres

Composer et décomposer des collections
Réaliser une collection dont le cardinal
est donné

Utiliser le dénombrement pour comparer
deux quantités

Savoir nommer quelques formes planes
Situer des objets par rapport a soi

Lire les nombres écrits en chiffres
jusqu’a dix

RITUELS POUR APPRENDRE A COMPTER
JEUX MATHEMATIQUES (pour chaque
période)

Période 2 novembre-décembre

Classer des objets en fonction de
caractéristiques liées a leur forme
Situer des objets par rapport a soi
Mobiliser des symboles pour communiquer
des informations sur une quantité

Avoir compris que tout nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précédent
Parler des nombres a laide de leur
décomposition

Classer ou ranger des objets selon un
critére de longueur

Quantifier des collections jusqu’a dix
Lire les nombres écrits en chiffres
jusqu’a dix

Utiliser le dénombrement pour comparer
deux quantités

Période 3 janvier-février

Quantifier des collections jusqu’a dix
au moins

Dire la suite des nombres

Utiliser le dénombrement pour comparer
deux quantités

Composer et décomposer des collections
Reproduire un assemblage a partir d’un
modéle

Classer ou ranger des objets selon un
critére de longueur

Reproduire un assemblage a partir d’un
modéle

Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés

Période 4 mars-avril

Evaluer et comparer des collections d’objets
Reproduire, dessiner des formes planes
Reproduire un assemblage a partir d’'un
modéle

Quantifier des collections jusqu’a dix
Réaliser un trajet, un parcours

Période 5 mai-juin

Mobiliser des symboles pour communiquer
des informations sur une quantité

Lire les nombres écrits en chiffres
jusqu’a dix

Classer ou ranger des objets selon un
critére de masse

Composer et décomposer des collections
Orienter et utiliser correctement une
page en fonction d’un projet précis

SOMMAIRE

VERS LES MATHS GRANDE SECTION

Période 1 septembre-octobre

Classer des objets en fonction de
caractéristiques liées a leur forme
Reproduire, dessiner des formes planes
Réaliser une collection dont le cardinal
est donné

Mobiliser des symboles pour communiquer
des informations sur une quantité
Orienter et utiliser correctement une page
en fonction d’un projet précis

Composer et décomposer des collections
Organiser sa recherche

Période 2 novembre-décembre

Avoir compris que tout nombre s’obtient
en ajoutant un au nombre précédent
Parler des nombres a 'aide de leur
décomposition

Classer ou ranger des objets selon un

critére de longueur

Situer des objets par rapport a soi, entre
eux, par rapport a des objets repéres
Dire combien il faut ajouter ou enlever
pour obtenir des quantités ne dépassant
pas dix

Quantifier des collections jusqu’a dix
Avoir compris que le cardinal ne change
pas si on modifie la disposition spatiale
ou la nature des éléments

Résoudre des problémes portant sur les
quantités

Chercher plusieurs solutions a un
probléme

Période 3 janvier-février

Reproduire un assemblage a partir d’un
modéle

Parler des nombres a l'aide de leur
décomposition

Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés
dans des récits ou des descriptions
Evaluer et comparer des collections
d’objets avec des procédures numériques
Chercher plusieurs solutions a un probléme

Période 4 mars-avril

Mobiliser des symboles pour communiquer
des informations sur une quantité

Dire la suite des nombres jusqu’a trente
Utiliser le nombre pour exprimer la
position d’un objet

Reproduire, dessiner des formes planes
Savoir nommer quelques formes planes
Quantifier des collections jusqu’a dix
Parler des nombres a l'aide de leur
décomposition

Se situer par rapport a d’autres,

Faire des essais, tatonner

Période 5 mai-juin

Composer et décomposer des collections
Parler des nombres a l'aide de leur
décomposition

Dire combien il faut ajouter ou enlever
pour obtenir des quantités ne dépassant
pas dix

Savoir nommer quelques formes planes
et reconnaitre quelques solides

Classer ou ranger des objets selon

un critére de masse

Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés
dans des récits, descriptions ou
explications

Résoudre des problémes portant sur

les quantités

Résoudre des problémes a plusieurs
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De la PS au CE2 l Auteurs Elisabeth Schneider

ASH e Orthophonie

et Jean-Bernard Schneider
Illustratrice Emmanuelle Di Martino

-

70 et 77 jeux de logique

V 70 jeux

de logique

) 77 jeux
> de logique

6a8ans

70 jeux de logique 2 a 6 ans
Dossier de 8o pages A4 comprenant:
® les indications pédagogiques,

® 63 jeux de logique,

e 7 évaluations.

ISBN 978-2-909295-82-4

77 jeux de logique 6 a 8 ans

Dossier de 96 pages A4 comprenant:
® les indications pédagogiques,
® 63 jeux de logique et 14 évaluations

e les 77 corrigés.

ISBN 978-2-909295-40-4

36 W Accés Editions

Se construire par le jeu, réussir grace a lui. Pour 'enfant de 2 a 8 ans,

la maniére la plus efficace de découvrir le monde est le jeu.

Par des jeux faisant appel au sens logique, nous pouvons donner a l’enfant,
dés 2 ans, les moyens de développer ses capacités de raisonnement.

Le travail personnel favorisé

Chaque activité est congcue pour pouvoir étre
résolue par un enfant seul, avec ou sans l'aide
de l'adulte. Les consignes sont volontairement
succinctes et simples.

Lenfant en position de recherche active

Il participe en trouvant lui-méme la solution
aprés différents tatonnements. Les jeux de
logique inédits de ces 2 dossiers sont classés
d’aprés 7 étapes du savoir-apprendre: savoir
observer, savoir découvrir les lois de la nature,
savoir organiser, savoir interpréter, savoir choi-
sir, savoir créer a partir d’une régle, savoir
comprendre.

C’est par les acquisitions successives

des différentes compétences que l’enfant
progresse

Pour chaque étape, 3 types de jeux différents
sont proposés. Chaque type de jeux est décliné
a 3 degrés de difficulté progressive permettant
une véritable pédagogie différenciée au sein
de la classe.

Des évaluations présentes tout au long

de 'apprentissage

A la fin de chaque étape, une évaluation nor-
mative est proposée. Avant de passer a une
nouvelle compétence, l’enseignant cernera
ainsi facilement les acquis précis de chacun.

T

[y | mrem 12 (3]

| coremmessame: |

Ombres [ o e |

| E——

% Retrouve les slhouettes du chat, du lapin et du dromadaine dans différentes
attitudes. Humérote chague silhouette. Attention, Iy a dew intrus.

©) ® ©,

70 jeux de logique. La page 40

[Consiane ;]

Tous bes dessing o animaux de cetie page ont la méme talle. Dans la réalité

il en st autrement. Colorie en blew les animaux qui sont plus petits

qu'un mouton. Colorie €n jaune les snimaux qui sont plus grands quun mouton.

77 jeux de logique. La page 28
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Auteure Elisabeth Schneider
Illustrateur Mathias Gally

333 et 222 jeux de logique

333

jeux de
logique

p 8a13ans

jeux de
logique

333 jeux de logique 8 a 13 ans
Dossier de 128 pages A4 comprenant:
* les indications pédagogiques,

® 333 jeux de logique,

® les 333 corrigés.

ISBN 978-2-909295-68-8

222 jeux de logique 8 a 13 ans
Dossier de 96 pages A4 comprenant:
® les indications pédagogiques,

® 222 jeux de logique,

o la feuille de route.

ISBN 978-2-909295-69-5

Lélaboration d’une stratégie personnelle basée sur sa logique propre passe par
une pratique répétée et ainsi affinée de raisonnements similaires et gradués. Elle
développe une autosatisfaction de la réussite. Recommencer, c’est aller plus
vite pour aller plus loin. Lexpérience doit servir la progression et 'évolution

vers une résolution efficace et réussie.

Les 7 savoir-apprendre

333 jeux de logique et 222 jeux de logique
développent les savoir-apprendre travaillés
dans 70 et 77 jeux de logique (cycles 1 et 2). Ils
ouvrent d’autres horizons a des enfants plus
agés ayant déja un vécu d’acquis mécaniques
et autonomes. Par leur nombre, les jeux créent
des automatismes bénéfiques a une progres-
sion plus poussée et entrainent les enfants a
une gymnastique d’esprit posée et réfléchie.

Deux volumes pour développer

les 7 savoir-apprendre

333 jeux de logique est consacré aux
4 premiers savoir-apprendre (observer,
découvrir les lois de la nature, organi-
ser, interpréter) alors que 222 jeux de
logique se rapporte aux 3 derniers (choisir,
créer a partir d’une régle, comprendre) enrichi
d’un dossier Codages/décodages. Ces compé-
tences sont déclinées sur divers domaines.

me oo [ —

'G° Les liens de parenté

Essaie de répondre sans tomber dans e piége |

1 Chaque sceLr
sceir. Comben sont-elles de soews 7

® Un homme pewt-il énouser b soeur de sa vewve 7

——

Le marabout de ficelle

Tu connais la comptine & enchainement : « J'en al mare,
marabout (ou mare 3 boue), bout de ficelle, selle de cheval,
cheval e COUTSE, COUMSE 3 pled, pled & teme...=.

Avec les mots proposés, forme une chaine de mots composés,
constitués de 2 noms reliés par une préposition

(un nom et son t).

oo [
~pepy

e

Example  Place les mots « AW, CHAMERE, ENFANCE, FEMME

5 Y I_r |
& Bl
e = e

Place maintenant bes mots LUNETTES, PLOMB, SOLEIL, SIRPINT.

333 jeux de logique. La page 8o

222 jeux de logique. La page 56
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66 problémes de logique 7 a 10 ans
Dossier de 112 pages A4 comprenant:
® |es indications pédagogiques,

® 66 problémes de logique,

o les 66 corrigés.

ISBN 978-2-909295-64-0

83 problémes de logique 8 a 13 ans
Dossier de 96 pages A4 comprenant:
e les indications pédagogiques,
e 75 problémes de logique

et 8 problémes «A lenvers».

ISBN 978-2-909295-39-8

38 W Accés Editions

4 Auteure Elisabeth Schneider

5
66 et 83 problémes de logiqu

Illustrateur Mathias Gally

ApP
5‘:5\50“‘\9"

La résolution de problémes constitue la clé de voiite de la didactique
des mathématiques. L’ambition de la situation-probléme est d’apprendre
a raisonner. On peut dire qu’il y a probléme quand il y a recherche.

Mise en place de méthodologies

Lenfant n’est pas enfermé dans une technique
de pensée unique. Différentes méthodes de
résolution peuvent convenir: mise en place
d’hypothéses successives, déduction pure. A
chaque éléve, a chaque probléme, ses straté-
gies propres dans une optique d’efficacité ol
le statut de lerreur est réhabilité.

Participation a la constitution

d’une culture humaniste

Chaque probléme se rattache a une discipline
des programmes (Littérature, Maths, EPS,
Sciences, Histoire, Géographie, Culture huma-
niste, Arts, Instruction civique). Quelques-uns
peuvent étre des lanceurs pour des séances.
Certains peuvent enrichir des thémes abor-
dés qui ne sont pas forcément au programme.
D’autres suscitent la curiosité des éléves.

Graduation progressive des difficultés
Cette approche en douceur du raisonnement
mathématique va amener lenfant, sans qu’il
s’en rende réellement compte, a affronter avec
succes des situations de plus en plus complexes.
Il'y a 6 niveaux de difficulté progressive.

20 problémes sont déclinés a 2 niveaux diffé-
rents de difficulté pour permettre une différen-
ciation. Le méme sujet est proposé en une ver-
sion allégée pour les enfants en difficulté de
raisonnement logique et de lecture fine et en
une version plus conséquente pour les autres.

Obligation d’une lecture fine de I’énoncé
L’éléve lit pour résoudre une situation-probléme.
Il doit connaitre le vocabulaire, comprendre l’or-
ganisation du texte, intégrer les indices du des-
sin. La mise en relation de certaines données
ameéne a la résolution.

H Initiation

Elle se déroulera d'abord orals et coll,

0 Poissons records

en regardant |'étal du poissonnier.

On sait que:

t, textes au tableau si nécessaire.

Les poissons peuvent atteindre des poids démesurés qu'on ne soupgonne pas
Quel poisson correspond a un poids maximal de 15 kg, 25 kg ou 45 kg?

I. Le poids du brochet se situe entre celui de la truite et celui du poisson de mer.
2. Le saumon peut peser le poids de 3 truites.

Raisonnement. D'aprés |., le brochet pése 25 kg. Le saumon étant plus lourd que 3 truites d'aprés 2.,
la truite est la moins lourde. Et le saumon est bien le poisson de mer dont il est question dans I.!

On peut également faire constater que 45 = |5 +15 +15 ou méme 45 = 3 x I5.
Faire résumer. Le brochet peut peser 25 kg, la truite |5 kg et le saumon 45 kg.

66 problémes de logique. Présentation. Un extrait de la page 4



Le titre
Il nomme

la situation-probléme. _|

Le pictogramme —

Présent ici (I'ceil
ouvert), il informe
qu’il faut tenir
compte du dessin
pour résoudre

le probléme.
Lorsqu’il est absent,
le dessin est
purement illustratif.

La consigne
Elle indique ce qu’il
faut chercher.

L’énoncé

Il intégre

des indices
nécessaires

a la résolution.

Le degré de difficulté
Il permet de classer les problémes
selon une progression (de 1 a 6).

l

@O Villes gallo-romaines

L <>

@G}‘ Durant I'Antiquité,

sous l'occupation romaine,
les villes de Gaule ont pris
des noms romains, noms
qu'elles ont abandonnés
plus tard.

Observe la carte de France
actuelle: ces villes d'aujourd'hui
etaient d'anciennes villes
gallo-romaines.

Paris s'appelait Lutéce.
Retrouve sur la carte le nom
—e des villes correspondant

a ces noms gallo-romains

en t'aidant des indices suivants:

1. Les trois villes du sud
de la France ont garde

[ ]
RENNES

AMIENS

LIMOGES

BORDEAUX

L ]
TOULOUSE

MARSEILLE

la racine des noms romains:
leurs noms n'ont presque pas

Ville actuelle

changé.
2. La ville la plus au nord
se retrouvait vers la fin dans

Augustoritum

le classement par ordre

Burdigala

alphabétique de I'épogue.
3. L'ancienne Limoges était
en téte du classement

Condate

alphabétique de I'épogue.
4. Une ville du centre a divisé

Divodunum

le nombre de letires de
son nom par deux depuis

Lugdunum

I'Antiquité mais a gardé
son initiale.

Massilia

5. Divodunum compte aujourd’hui
autant de lettres que

Samarobriva

le Lugdunum d'aujourd'hui.
6. Condate était & l'ouest.

Tolosa

Aide tableau
Villes
Lyan - Marseille - Metz -
Rennes - Toulouse

)

Amiens - Bordeaux - Limoges -

Aide vocabulaire

I'Empire romain en
Occupation Action
militairement d'une

Antiquité Période de I'Histoire correspondant aux
anciennes civilisations, terminée par la chute de e——

I'an 476.
de se rendre maitre
ville, d'un pays.

Racine Base commune des mots de la méme

famille.

Initiale Premiére lettre d'un mot.

66 problémes de logique. La page 64

Les aides

L’aide tableau synthétise les indices et facilite la solution.

L’aide vocabulaire définit les mots difficiles et facilite
la compréhension de I'énoncé.

Le dessin

Il peut n’étre qu’illustratif.
Il peut aussi aider a la
résolution en comportant
des indices visuels.

Le tableau

Il permet

de synthétiser
ses conclusions.

L’aide

Elle peut étre
proposée a certains
en pédagogie
différenciée.

Présentation
Difficulté 1
14 problémes
Difficulté 2
14 problémes

Difficulté 3
14 problémes

Difficulté 4
14 problémes
Difficulté 5
15 problémes
Difficulté 6
15 problémes

SOMMAIRE

66 PROBLEMES DE LOGIQUE

Présentation
Difficulté o

7 problémes
Difficulté 1
12 problémes
Difficulté 2
11 problémes
Difficulté 3
11 problémes
Difficulté 4
11 problémes
Difficulté 5
11 problémes

83 PROBLEMES DE LOGIQUE

Difficulté 6

12 problémes

A lenvers
8 problémes
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De la PS au Collége
ASH e Orthophonie

Auteur Gérard Brasseur
[llustrateurs Caro et Laurent Salles Z

)

55, 101 et 123 jeux de nombres

de nombres
Bai3dans

40 M Accés Editions

55, 101 et 123 jeux de nombres proposent a ’enfant une nouvelle maniére
d’étre en contact avec les éléments mathématiques: découvrir le plaisir

de jouer avec sa pensée pour montrer ses capacités, chercher une stratégie
gagnante, décrypter des codages et résoudre des énigmes.

Des jeux motivants, variés, favorisant

le travail autonome de ’enfant

Chaque type de jeu est décliné a 3 degrés
de difficulté progressive facilitant la mise en
ceuvre d’une pédagogie différenciée et le tra-
vail personnel. Idéaux pour les activités de
soutien et les travaux de groupe, ces dossiers
offrent a I’éléve un large éventail de possibi-
lités allant de l’entrainement au calcul men-
tal jusqu’aux activités de recherche sur les
nombres.

Développer les compétences de base

Les jeux proposés sont classés en 4 rubriques
d’aprés les capacités a mettre en ceuvre pour
favoriser le développement des compétences
numériques de l’enfant.

Acquérir le sens des nombres

Les situations proposées permettent de
nombreux tatonnements et essais succes-
sifs. Peu a peu, l’enfant apprend a évaluer
le résultat d’un calcul, & découvrir et a utili-
ser les propriétés numériques et opératoires,
a traiter des données.

Développer le goit de la recherche

et lesprit de déduction

La place importante laissée a la recherche
permet a U’enfant d’exercer et d’évaluer ses
capacités d’attention, d’observation, de persé-
vérance et de logique. Il apprend ainsi a faire
des recoupements, a émettre des hypothéses
et a les vérifier, a traiter méthodiquement des
données numériques, a mettre au point des
stratégies efficaces.

55 jeux de nombres > 4 6 ans
Dossier de 8o pages A4 comprenant:
® les indications pédagogiques,

® 13 situations de jeux et 42 activités,
® 10 fiches vierges.

101 jeux de nombres 6 a 8 ans
Dossier de 88 pages A4 comprenant:
* les indications pédagogiques,
® 101 jeux de nombres,

ISBN 978-2-909295-41-1

123 jeux de nombres 8 a 13 ans
Dossier de 8o pages A4 comprenant:
¢ les indications pédagogiques,

® 123 jeux de nombres,

® 6 fiches vierges.

ISBN 978-2-909295-36-7

® 144 cartes a jouer. :
ISBN 978-2-909295-81-7 m
Complément jeu

de cartes nombres > 2 6 ans

144 cartes a jouer.

ISBN 978-2-916662-01-5




Savenir. U ConBigne.
Savoir traier des donndes.
numériques.
Le trésor de Tapadissous (7) I 100M
nveau @ '*
Paparla te félicite : « Tu es trés fort. Mais pour obtenir le plan du trésor, :

il faut aussi que tu sois trés malin et que tu déchiffres ce parchemin. »
Les nombres de 1 & 7 sont remplacés par des objets.
Retrouve le nombre caché derriére chaque objet.

101 jeux de nombres. Le jeu n°100

Les carrés casés

Consigne

Dans chaque grille, entoure les dix carrés formés
de 4 cases dont la somme est égale & 100.
Attention : plusieurs carrés peuvent se chevaucher.

Difficulté

12 3

compélences exercées ;
additionner rapidement

Jeun®23 ___

45/30/25) 5 |15/60| 5 |25/10] 5
5 [ 50 251030 40|25 30
4525 10 60|25 10 30 35
60 20/30/50| 52015/ 5 25 20
5 45 1525|2530/ 5 |10 25 50
15/25 15|25 25/30 10 75 40|15

Jeun®24

2520 20\ 5 |15/35 15 10 25|35
35[40'20]35'25'25'30'40'45' 5

40 15/35/10| 5 | 5 |40/20 15|35

| 55020 5 3550 1545 25 5
§ o | [4215140110/80]10/50}15}30|50
<, G s s 2540/15/15/30 20 15 20 25| 5
o ol 60 15 4515 5 60| 15/35 20 30
ouoHIppe Sin S 1619 o 30 25353050 15|25 |45 35|25

123 jeux de nombres. Les jeux 23 et 24

SOMMAIRE

55 JEUX DE NOMBRES
PS-MS-GS

Identifier les nombres
11 activités
2 situations de jeu

Dénombrer

8 situations de jeu
9 activités
Comparer

1 situation de jeu
11 activités

Résoudre un probléme
2 situations de jeu
11 activités

101 JEUX DE NOMBRES
CP-CE1-CE2

Jeux d’observation

et de reconnaissance
25 jeux

Jeux de dénombrement

et de calcul pensé
32 jeux

Jeux de raisonnement et de logique

36 jeux

123 JEUX DE NOMBRES
CE2-CM1-CM2

Connaissance et propriétés des nombres

16 jeux

Propriétés opératoires et calcul rapide

44 jeux

Jeux de déduction et d’observation

46 jeux

17 jeux

Traitement de données numériques

8 jeux

Recherche et jeux pour la calculatrice

Mathématiques l 41



De la PS au CM2

Agir, vivre et pratiquer 'EPS

42 W Accés Editions

Auteur Equipe des conseillers
pédagogiques en EPS du Bas-Rhin
[llustratrice Caro

L]

Qél Lr e ohitlo de ces 3 ouvrages complémentaires.

Ces 3 ouvrages permettent d’aborder

les 4 compétences spécifiques de UEPS.

o réaliser une performance: activités athlé-
tiques, sauter, courir, lancer loin.

¢ adapter ses déplacements a différents types
d’environnement: nager, s’orienter.

¢ coopérer et s’opposer individuellement et col-
lectivement: jeux d’opposition, jeux collectifs.

¢ concevoir et réaliser des actions a visées
expressive, artistique, esthétique: gymnas-
tique, gymnastique rythmique, danse.

v
gveloppe!
\25 capacites
motrices

Partir des attitudes spontanées des enfants pour les diversifier et arriver
a des comportements moteurs spécifiques, telles sont les ambitions

Ces 3 ouvrages permettent la continuité
des apprentissages de la Petite Section
de maternelle au CM2.

Chaque activité propose une entrée permet-
tant de situer les possibilités des éléves et des
situations d’apprentissage pour progresser.

Les consignes sont formulées a 'impératif en
termes de taches a réaliser: touche, lance,
saute, pose, attrape, pousse, place, recule...
Elles sont courtes, précises et adaptées a l'ac-
tivité pratiquée.

ORGANISATION

Au niveau de I'enfant: conseils pratiques

: : Maillot gargan

j Maillet fille

Pratiquer
I’EPS 8a12ans

5 X

Godter

Il est spuhaitable que les enfants possédent un sac de piscine contenant

Bannes de bain

[l

[

Setvielte de bain

Sac plastioue ]
Gel douche

Pas de bpucles darellles Pas de Bracelet

Vivre 'EPS. Un extrait de la page 76

AGIR dans le monde 2 2 6 ans
Dossier de 144 pages A4 comprenant:
e le programme de 2015,

® les 4 domaines de compétences,

® nos propositions pédagogiques, :

o des listes de matériel.
ISBN 978-2-909295-05-3

Vivre VEPS 6 a 8 ans
Dossier de 192 pages A4 comprenant:
 les 4 domaines de compétences,
® nos propositions pédagogiques,
o des listes de matériel.

ISBN 978-2-909295-77-0

Pratiquer EPS 8 a 12 ans
Dossier de 176 pages A4 comprenant:
o les 4 domaines de compétences,

® nos propositions pédagogiques,

e des listes de matériel.

ISBN 978-2-909295-00-8
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Agir dans le monde. Les pages 86 et 87
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COMPORTEMENTS
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drctisnT

Lestanr

® A 5 Sorienter
=t nepérer la direction
i prendre?

* Estil capatle
e formuler des
explications efficaces?

Pratiquer ’EPS. Les pages 58 et 59

SOMMAIRE

Les programmes officiels
Nos propositions

Réaliser une performance
Cycles 1,2 et 3

® courir

® sauter

e lancer

® activités athlétiques
Cycle 3 uniquement

Adapter ses déplacements a différents

types d’environnement

Cycle 1

® grimper
® rouler

* piloter

® s’orienter
® nager
Cycle 2

® s’orienter
® nager
Cycle 3

® orientation
* patinage
* vélo

Coopérer et s’opposer individuellement
et collectivement

Cycle 1
® pousser - tirer
® jouer avec des partenaires

Cycle 2
* jeux collectifs
* jeux d’opposition

Cycle 3

 jeux sportifs collectifs
® rugby

® badminton

e jeux de lutte

Concevoir et réaliser des actions a visées
expressive, artistique, esthétique

Cycle 1
* manipuler
* danser

Cycles 2 et 3

* gymnastique

* gymnastique rythmique
* danse

Education physique et sportive H 43



Auteurs Domlmque Lagraula,
Nicolas Brach et Dominique Legoll
| Illustrateurs Yannick Lefrangois ] e

et Emmanuelle Di Martino iy . L, Wi E Xp\o\-e\‘

le MO [=]
yivant, des e
objets et ¢ 2 % _

mat\E\'e

Comment permettre aux jeunes enfants de se construire des savoirs et des
S WCCRERYIT M savoir-faire scientifiques dés le plus jeune dge?

MATEEMELLE
a

Sciences a vivre maternelle propose des Le matériel nécessaire aux séances peut étre
séquences structurées clés en main adaptées imprimé a partir du DVD ou acheté tout prét
aux éléves de maternelle pour découvrir le dans le coffret créé en complément de cet
vivant, explorer la matiére et utiliser, fabriquer ouvrage, Matériel Sciences a vivre maternelle
et manipuler des objets. (voir pages 46 et 47).

Notions pour I'enseignant [‘

Comment fabriquer des roues en classe ?

O pot e

+ Une roee pewt B maviie de deus fagans difimentes. (

= A 42 fabrication, ces deus montages mplquent ées diffiouhiés techaiques diffirentes.

emuu:m«w

des roues foutes Faites

chez Opltec. '
ﬁl‘:.i T T

! .-

Les pages 226 et 227 | |

Les notions pour I’enseignant Les trucs et astuces

Au début de chaque chapitre, une page Pour chaque chapitre, une page donne
explique briévement a 'enseignant les a lenseignant des conseils pratiques
savoirs scientifiques en jeu dans les pour trouver, acheter ou fabriquer le
séquences qui suivent et ce qui peut matériel nécessaire aux séquences.

poser probléme pour les éléves.

Sciences a vivre maternelle
Dossier de 288 pages A4
+ 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-07-7

44 M Accés Editions



Chaque séquence d’apprentissage se présente sur deux a six pages. Elle se compose de plusieurs étapes
aux modalités variées. Différentes rubriques l'organisent. Les défis se distinguent des séquences plus

classiques par un changement de couleur de la page.

Le chapitre

Il rappelle dans quel
chapitre s’inscrit Il donne une indication

la séquence. ludique sur la séquence.

A4 aari e sy

Le titre

La partie

Elle rappelle

dans quelle partie

de 'ouvrage on se situe.

L’objectif spécifique
Il concerne I’étape
développée en dessous.

I

erAsse butilee
01N REGROUPLMINT
rominules  giusiien diclenchants
» Lenusigna 2 Lo
Msicisl 5

" Questisnsement
= Quest-or gu'lane gaimberde oy vie/lle voiture

* Gar b
* Qur ar paiae-t-

Le matériel e oy
Il précise ce qui est ———®  =p
a prévoir pour I’étape.

Toutex fex vaitusrs focfioane

s gumsary A gual s e mobeur? § {01t Cauimer les foves
= a0 QAT e vesture fombe e panae F O
» L'vnurignant prapose o¥ S au pents gigapiste

@

ACTIVITE INGIVIBUTLLE
18 B 30 minstes

Comigan
» Devains une valture on exssyant de représenter
s partias es s impostantes.

..... - . oo g_-",&c i
L’organisation s
et la durée K oGt
Elles précisent le heas

nombre d’éléves, .
le lieu et la durée prRetga

L’objectif général
Il concerne ’ensemble
de la séquence proposée.

Les niveaux

Ils précisent a quel niveau de classe
s’adresse |'étape. Ils peuvent varier

d’une étape a l'autre selon leur difficulté.

Les consignes

En italique gras,
elles reflétent mot
pour mot les paroles
de I'enseignant.

Les réponses attendues
En italique, elles indiquent
la réponse que 'on peut
attendre des éléves.

approximative
de l’étape.

L’appareil photo

Il indique @ quel moment
il est judicieux

de prendre des photos. |

Les pages 234 et 235

Les conclusions

En cursive, elles permettent de
visualiser ce qu’il faut retenir et
donnent un exemple de ce que l'on
peut noter sur une affiche.

ATELIER BIREGE DE LANGAGE
D& 4 & ELEVES
15 misules

Le prolongement

ou la différenciation

Il donne des pistes d’activités
supplémentaires en lien

avec la séquence. Elle permet de
savoir comment différencier.

Le cadre lexique
Il indique le lexique mobilisé —
tout au long de la séquence.

La période de l'année

Elle suggére quand
[ il est judicieux de

mener la séquence

sur I'année,

en fonction du niveau

de classe.

Les remarques
pour l'enseignant
Détachées du
déroulement de la
séance, elles attirent
| l'attention sur des
détails qui facilitent
sa mise en ceuvre.

o— Le pictogramme

Il permet de
se situer au sein
de la démarche.

Le DVD-Rom comporte tout le matériel

SOMMAIRE

Présentation LA MATIERE
LE VIVANT Il:,es matériaux
Le corps de l'enfant eau

Lair

Dossier hygiéne et santé
Le schéma corporel
Les 5 sens

La vie animale
Dossier élevages
La locomotion
La nutrition

La reproduction

La vie végétale
Dossier jardinage
Les graines

Les bulbes

Les ombres et la lumiére

LES OBJETS

Les objets de construction
Les objets mécaniques
Les objets roulants

Les objets magnétiques
Les objets en équilibre
Les objets électriques

=
@)

DVD-R

et les documents éléves cités dans

les séquences, en noir et blanc et en
couleur, préts a étre imprimés.

Il contient également des vidéos et des
photos @ montrer aux éléves.

Sciences et technologie H 45



Matériel

Sciences a vivre maternelle
Coffret contenant 108 cartons
de Memory, 324 cartes-images
et 24 posters.

ISBN 978-2-909295-08-4

46 M Accés Editions

Auteurs Dominique Lagraula,
Nicolas Brach, Dominique Legoll
et Léa Schneider

Illustrateurs Yannick Lefrangois
et Emmanuelle Di Martino

Comment permettre aux éléves de maternelle d’observer, d’ordonner
et de structurer le monde du vivant, des objets et de la matiére ?

Matériel Sciences a vivre maternelle propose Cet outil est concu en lien étroit avec l'ou-
des cartons de Memory, des cartes-images, vrage Sciences a vivre maternelle, qui propose
des recettes, des fiches de construction et des les séquences au sein desquelles est utilisé le
posters pour rendre les apprentissages scien- matériel.

tifiques ludiques et structurés.

108 cartons de Memory au format 9xg cm
permettant de jouer a 6 jeux de Memory.



Q) Carsea-bminges: hem obiets embuasiguen « Lstimides S cuise U3

AILES DE PAPILLON

PATTES DE SINGE

Q) Carnes Smages: la vie anivnae + 4

MNAGEOIRES DI

300 cartes-images plastifiées au format gxg cm

servant de support a des classements
et des activités de langage.

24 cartes de jeu

servant de support & un jeu sur la locomotion

des animaux.

1 plateau de jeu
sur la locomotion des animaux.

Les ingrédients pour 48 mini-crépes

= 05 00 e ; P ea—

La pate a mini-crépes

Les ustensiles

See
i -
kst

FICHE DE COMS

Le matériel

i
e
s

Le déroulement &m"""’"»‘,

Fabriquons une voiture

Les outils

A B

e tnen

T e oL

12 recettes au format A3

8 fiches de construction au format A3

108 CARTONS DE JEU

Memory médecin

Memory petit / parents
Memory outils de jardinage
Memory éléments d’une voiture
Memory objets électriques /
objets non électriques

Memory silhouette / ombre

CONTENU

300 CARTES-IMAGES
24 CARTES DE JEU
1 PLATEAU DE JEU

4 POSTERS A3 plastifiés Recto-Verso
5 animaux d’élevage a légender
1 pont et 1 tour a légender

10 POSTERS A4
8 silhouettes
12 photos

12 RECETTES

La pate a crépes

Le pain

La salade verte

Les carottes rapées

La tartine de fromage rapé
La purée de pommes de terre
La salade de fruits

La compote de pommes
Le gateau au yaourt

La soupe de légumes

La salade composée

La pate a sel

8 FICHES DE CONSTRUCTION
Une téte a cheveux

Une voiture

Un culbuto

Une boite du jeu de péche

Une canne a péche magnétique
Des dominos magnétiques

Une boule de neige

Un moulinet

Sciences et technologie W 47



Sciences a vivre

CYOLE 3

Nouveauté
Disponible a partir

de fin mai 2016

Nouvelle version

Sciences a vivre Cycle 2
Dossier de 272 pages A4
+1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-17-6

48 M Accés Editions

I o ]

Auteurs Dominique Lagraula,
Nicolas Brach et Dominique Legoll
Illustrateurs Yannick Lefrangois,

Mathias Gally et Cyrille Meyer

Au cycle 2, comment permettre aux éléves de questionner le monde
par une démarche scientifique et réfléchie?

Sciences a vivre cycle 2 nouvelle version propose des séquences structurées clés en main pour
permettre aux éléves de se construire individuellement et collectivement des connaissances
et des raisonnements scientifiques en questionnant le monde du vivant, de la matiére

et des objets.

Notions pour I'enseignant

Lim diflirents branchaments
T ——

Qe fast il pour wesir du covram 7
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Fabriquer
n

u
interrupteur
maisen T

Les pages 226 et 227

Les notions pour I’enseignant

Au début de chaque chapitre, une page
explique brievement a 'enseignant les
savoirs scientifiques en jeu dans les
séquences qui suivent et ce qui peut
poser probléme pour les éléves.

Les trucs et astuces
On y retrouve des conseils pratiques
pour mettre en ceuvre les séquences.



Chaque séquence d’apprentissage de présente sur deux a six pages. Elle est composée de trois a sept
séances comportant chacune des phases dont l'organisation est spécifiée. Certaines séances développant
essentiellement des compétences de francais se distinguent par un changement de couleur du bandeau.

Le chapitre .
Il rappelle dans quel Le titre
chapitre s’inscrit
la séquence.

Il donne une indication
ludique sur la séquence.

La partie

Elle rappelle

dans quelle partie

de 'ouvrage on se situe.

L’objectif général

Il concerne I’ensemble
de la séquence proposée.

L’objectif spécifique

w8 ez

@ MEME PAS PEUR DU NOIR!

—| o Aborder la notion de circuit électrique

Il concerne la séance
développée en dessous.

Le matériel
Il précise ce qui est ———@
a prévoir pour la séance.

M VTILLIVE

TUATION DECLENCIRANTE
[

Les pages 234 et 235

nombre d’éléves, le lieu
et la durée approxima-

L’organisation
et la durée
Elles précisent le

tive de la séance.

Le pictogramme

Le résumé de la séquence

Il permet de visualiser en un clin d’ceil
le nombre de séances prévues dans
e— | laséquence ainsi que leur objectif,
leur organisation et leur durée.

Le niveau
Il indique pour quel niveau de classe
\ est prévue la séance.

Les remarques

pour l'enseignant
Détachées du
déroulement de la
séance, elles attirent
l’attention sur des
détails qui facilitent
sa mise en ceuvre.

Les conclusions

En cursive, elles per-
mettent de visualiser
= ce qu’il faut retenir et
donnent un exemple
de ce que 'on peut
noter sur une affiche.

Il permet de
se situer au sein
de la démarche.

Présentation
LE VIVANT

Dossier hygiéne et santé
La croissance de I’enfant
La dentition

L’alimentation

Les mouvements corporels

Vivant/non vivant
Développement et cycle de vie
des animaux

Dossier élevages

Ovipare vivipare

L'ceuf ou la poule
Métamorphose

SOMMAIRE

Développement et cycle de vie
des végétaux

Dossier jardinage

Graines de sciences

Un petit pépin

Le labo de la germination
Occupe-toi de tes oignons!

Manifestation de la vie chez I’enfant

Diversité et interactions entre les étres
vivants et leur environnement

Plat du jour

Petite bouffe entre amis

Microcosmos

Préts pour 'hiver

Sports de plein air

LA MATIERE

Etats de la matiére
Solide ou liquide
Vive le vent

Lair de rien

Changements d’état de la matiére
o degré
Le cycle de l'eau

LES OBJETS

Les objets du quotidien
Une maison = des métiers
Un objet = des métiers

Le musée des objets

Les matériaux

A chacun ses outils

La matériauthéque

Laisser revivre les p’tits papiers!

Il comporte tout le matériel et les
documents éléves cités dans les
séquences, préts a étre imprimés.

Il contient également des jeux,

des vidéos et des photographies
qui peuvent étre visionnés sur un
ordinateur ou projetés sur un écran.

Les objets mécaniques
Transmettre ou transformer ?
Encore plus vite!

Hissez les poulies L
Défi mécanique Des vidéos
Trucs et astuces

Les objets électriques des fabrications

Avec ou sans fil ?

Méme pas peur du noir!
Question-réponse

Qu’elle est belle ma maison!
Défi: Fais-moi tourner la téte!

DVD-ROM

Les objets numériques

Entrée sortie

Qui fait quoi dans ma machine?
Abécédaire animé
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| MATERIEL

Sciences a vivre

Nouveauté
Disponible a partir
de fin mai 2016

Matériel

Sciences a vivre Cycle 2
Coffret contenant 43 posters,

108 cartons de Memory, 108 cartes-
images et 675 cartes de jeu.

ISBN 978-2-909295-18-3

50 M Accés Editions

et Léa Schneider

Auteurs Dominique Lagraula,
Nicolas Brach, Dominique Legoll

Illustrateurs Yannick Lefrancois,
Mathias Gally et Cyrille Meyer

Au cycle 2, quels supports proposer aux éléves pour questionner le monde

avec curiosité?

Matériel Sciences a vivre cycle 2 est concgu en lien étroit avec l'ouvrage Sciences a vivre cycle 2.
Il est constitué de posters et de cartes qui forment des supports riches et ludiques pour per-

mettre aux éléves de se construire des savoirs scientifiques durables.

Les cartes

108 cartes-images plastifiées au format gxgcm,

243 cartes de jeu plastifiées au format 6,5x9,5cm

et 432 cartes de jeu au format 6,5x4,5 cm

permettant de jouer et de se questionner en petit groupe.

REPARATEUR SUPER ANTI-VIRUS

L)
)

2

CLE UsB

Jeu
Les petits informaticiens

Cartes-images
La sécurité électrique



Poster A1
La forét
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Les fiches de construction
22 fiches de construction au format A2.
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Les posters

4 posters A1, 12 posters A2, 8 posters A3,
9 posters A4 et 18 posters As recto-verso
permettant de structurer des apprentissages
en classe entiére.
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4 posters A1 recto-verso
L’alimentation

Les milieux de vie: la forét, le jardin
et I'étang

Le cycle de l'eau

La fabrication du papier

Les éléments d’un ordinateur

12 posters A2 recto-verso
Flexion/extension

Les stades de germination

Le développement d’un bulbe
22 fiches de construction

CONTENU

8 posters A3

Cartes d’identité et photos des animaux
Développement des animaux
Développement du bulbe

Pile et lampe

9 posters A4

La croissance de l'enfant
La métamorphose

Les chaines alimentaires

18 posters As

Vivant / non vivant
Loeuf ou la poule

Le loto du numérique

432 cartes de jeu petit format
Le jeu de l'alimentation

Le jeu vivant / non vivant

Le loto du numérique

Les petits informaticiens

108 cartes-images

Ovipare vivipare

Les chaines alimentaires

La locomotion des animaux
La sécurité électrique

243 cartes de jeu grand format

Les 7 familles des chaines alimentaires
L’adaptation des animaux a I’hiver

Le musée des objets

Les métiers

La matériauthéque

Les objets mécaniques

Le mistigri des objets électriques

Les éléments d’un ordinateur
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‘..F Jean-Bernard Schneider et Nicolas Brach
rfﬁc Illustratrices Emmanuelle Di Martino
.. et Anne Holl

S Ci ences En. 2015, r]oqs avons entrePris. le renouvellemeflt. complet de la. co‘llection
Eouie Sciences a vivre avec une équipe d’auteurs spécialement constituée.
Aprés l'ouvrage maternelle, nous poursuivons cette année avec le cycle 2.
Au printemps 2017, Popus du cycle 3 sera intégralement refondu.
C’est pourquoi nous vous proposons d’acquérir la version actuelle a moitié prix
jusqu’a épuisement du stock.

Sciences a vivre Cycle 3 se compose de 23 séquences s’articulant toutes de la méme maniére.
La séquence s’adresse a un niveau de classe précis. Elle propose des situations d’ancrage,
de véritables démarches de séances s’appuyant sur des documents d’étude et des évaluations.

a dominante
explicative

Etre responsable de sa santé

Employer le vocabulaire technique
* Le microbe, le micron, le microscope. Les levures (patisserie), les ferments (biére, fromage).
¢ Un virus, les antibiotiques, la pénicilline.
* Une infection, une invasion de microbes, les bactéries, le paludisme, la grippe,
la poliomyélite, la rougeole, le SIDA.
* Les globules blancs et rouges.
* ’homéopathie, I'allopathie.
* Le médicament, le vaccin.

Le mot adapté
Du microbe aux étoiles : le microscope, le télescope.

| Syntaxe] Rédiger la carte d’identité d’un chercheur

* En renseignant chaque rubrique (nom, date de naissance, nationalité, découverte).
¢ En insérant une information dans la rubrique découverte (ce qu'il a trouvé et ses consé-
quences pour I’humanité).

Un extrait de la page 93

8 vant
péstockage aV
nouvelle version 2017

Sciences a vivre Cycle 3
Dossier de 248 pages A4.
ISBN 978-2-909295-70-1

52 M Accés Editions



L’objectif conceptuel
Il'y en a 14 au total.
On les retrouve
dans le sommaire.

Les situations d’ancrage
Elles constituent des pistes
pour déclencher lintérét

et la motivation

dans votre classe.

La démarche scientifique
Elle est déclinée

en différentes étapes

a partir de verbes d’action.
La premiére étape

est toujours constituée

des représentations initiales
des éléves a faire émerger
et évoluer.

Les pictogrammes
Ils aident I'éléve a se
repérer visuellement.
Ici jobserve et je lis.

Le niveau de classe
Il est indiqué pour
chaque séquence.

L ] Organisation

REPRESENTA-
TIONS INITIALES

g M;ﬁg%e éh;ns;);lé de son corps :
‘ﬁygw'\é@e\,\santé, 'maladie, sport...

\\
\\SITUATIONS D’ANCRAGE
"= Contes, albums. Le corps. Encyclopédie des 6/9 ans. Larousse.
La magie du corps humain. Les racines du savoir. Sciences. Gallimard Jeunesse.
Louis Pasteur, I'empire des microbes. Daniel Raichvarg. Découvertes Galimard Sciences.

Demander aux enfants d'expliquer le déroulement
'une maladie, les causes, les différents symptomes et
les manifestations intemes et externes de lorganisme.

Etre responsable
de sa santé *—

Objectifs spécifiques

Connaitre les grands progrés de la médecine.
Savoir G que sont les microbes, les vaccins,
les antiiotiques et Ihomeéopathie. Savoir comment
nd des agressions extérieures.

Chercher dans ses souvenirs, raconter, expliquer.

OBSERVER

Distribuer le document 24.

Comprendre et expliquer que la représentation

- comprendre

nous dans la lecture du document 26.
Une fois encore tout n'est pas si simple. Le monde

des microbes est particuirement complexe et fascinant.
On peut faciement observer I évolution de la pourtture
sur des pommes, des poires ou des oranges ramenées.
en classe.

-lie Pourquoi tombes-tu malade des microbes et des globules est ci caricaturale
présentée L
g = comprendre 56 veut volontarement smpiste mais suffisamment
® 5 expliquer informaive, Les connaissances apportéos ii peuvent
étre compiétées et développdes seon les réactions
et les questionnements des ékves.
CONCLURE Un résumé colct peut éte réalsé Les globuies blancs présents dans Forgarismme sont P
» résumer chargés de le dfendre des altagues des microbes. STis
o savent pas réagr efficacement la maladie s'nstale.
OBSERVER Questionner. Comment peut-on protéger nolr orgarnismo! Les mots vacein, médicament, sérum ssront
? rizinement &
= formuler cer
Laisser s enfants réagir et proposer des soltions.
OBSERVER Questionner. Pouvez:vous expluer comment agi
. 7
- émetre unvacoin
o humoths Laisser s enfants confronter leurs connaissances
les hypotheses 1 urla question.
- lie Distribuer le document 25, Comment agi un vacein ? | Passer du discours descrptf au discours expicat
Cette lecture va permetire de confirmer ou d'infimer
Gertaines véries érmises précédemment.
CONCLURE Un résumé colect peut éte réalsé Le vaccin apprend a forganisme & ss défendie.
» résumer
OBSERVER Mais qui sont waiment cos microbes quinous font | Les microbes nous entourent constamment
-lie telement peur ? Pour mieu les connailre, plongeons-

Tous les rmicrobes ne sont pas dangereux |

Les microbes agissent sur les aliments et les iquides |

lavant

Le e do
éire proposeé en complément selon Fintérét manfesté
pr les éléves. ll permet de comprendre que les progrés

P des
réguirement et minutieusement !

de la médecine sont relativement récents mais g
importants. hd

EVALUER
= pour évaluer
sur le long terme

notre bien le pi

notre hygiéne de vie quotidienne ss prétent mal
2 une évaluation trop scolaie.

Protégeons-fa au mieux en adoptant
un comporterment responsabe.

c'est que ton corps est attaqué.

La séquence

Elle est numérotée

de 1 a 23 a lintérieur

de chaque cycle. Lintitulé
de la séquence change
selon le cycle.

Les performances

attendues chez I'éléve

Ce sont les réactions,

les réponses, les résultats,

les interrogations qui viendraient
de l’enfant.

Les conditions proposées

par 'enseignant

Elles indiquent les activités a mettre
en ceuvre pour permettre l"acquisition
progressive du concept par l'éléve.

L’encadré
Il comporte un numéro qui identifie
le document d’étude.

Le titre
Il nomme lactivité.

Les pages 94 et 96

SOMMAIRE

Présentation
24 pages

I3

de la vie

58 pages

-

et vég

. Une fonction commune aux étres

vivants: la reproduction

N

. Une fonction commune aux &tres

vivants: la croissance
et le développement

w

. La nutrition: recherche et digestion

des aliments

o~

. Une fonction commune aux animaux

et a ’lhomme: la locomotion

[

. Classification et détermination

Le corps humain et ’éducation a la santé

96 pages

6. ’homme est responsable de son
corps: hygiéne, santé, maladie,
sport...

7. La digestion

8. La respiration

9. La circulation

10. La reproduction humaine

11. Les mécanismes du mouvement

12. Les manifestations sensorielles

La Terre, planéte active:

les étres vivants dans leur milieu

70 pages

13. Rapports entre une espéce
et son milieu

14. Role de ’homme dans la nature:
respect de I’environnement et
développement durable

Sciences et technologie H 53



Temps-tespace
a vivre

. i el

Temps et espace a vivre CP
Dossier de 112 pages A4 comprenant:

* 1 DVD-Rom,

® 6 cartes murales.

Temps et espace a vivre CE1

Dossier de 128 pages A4 comprenant:

ISBN 978-2-909295-47-3
* 1 DVD-Rom,

® 6 cartes murales.

ISBN 978-2-909295-02-2

54 M Accés Editions

Auteurs Xavier Leroux, André Janson
et Bernard Malczyk
Illustratrice Anne Horrenberger

Comment aider tous les enfants de CP et de CE1 a structurer leur temps et
leur espace proches ? Temps et Espace a vivre CP et CE1 sont construits autour
d’une programmation annuelle découpée en 5 périodes de 6 semaines chacune

soit 30 semaines.

Les activités sont impulsées par des cour-
riers et des courriels émanant de Mathilde
scolarisée en CP a Toulouse et au CE1 a Mar-
rakech. Elle interpelle, questionne, propose
des recherches, envoie des documents et en
demande en retour. Tout au long de l'année

scolaire, Mathilde va entrainer les éléves a la
faveur de ses déplacements et de ses interro-
gations dans un tour de France leur permettant
des prises de repéres sur leur pays. Ainsi ils
percevront de maniére vivante qu’ailleurs c’est
différent et qu’avant c’était différent.

at. . ey + o)
Vowce Ladrsscs de mon ecols

Beols dorwntaing 8 xua o ‘Lwa 31000 Goulowas
f

La premiére lettre de Mathilde. La page 13 du CP



L’objet d’étude
Il permet de se situer dans louvrage.

L’intitulé de la semaine
Il permet de savoir ce qui va étre
traité dans la semaine.

Les documents d’étude

La liste indique tous les documents
nécessaires a la mise en ceuvre

du travail de la semaine.

Le pictogramme

Il rappelle la possibilité de localiser
une ville ou une région sur la carte
murale de la classe.

Le lexique

Il regroupe en les définissant

tous les termes nouveaux abordés dans
la séance. 88 termes sont proposés au CP
et 97 termes sont proposés au CE1.

La réponse attendue
Elle facilite la correction en exprimant
ce qui est attendu des éléves.

Le titre
Il synthétise 'objet de l'étude.

Le DVD-Rom

Il reprend toutes les images de 'ouvrage
et toutes les pages éléves a imprimer.

Il contient aussi des enregistrements
sonores de Mathilde.

La consigne
Elle exprime de maniére claire
ce que ’enseignant demande aux éléves.

—te H

=
&

*———

Page destinée a l’enseignant. La page 68 du CE1
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Page destinée a I'éléve. La page 69 du CE1

Les objectifs et les savoir-faire

Les 2 listes répertorient les objectifs
visés et les savoir-faire mobilisés
dans cette semaine.

Le déroulement

Déclinée en plusieurs phases
complémentaires (orale, écrite,
individuelle, collective, travail de
groupes), la démarche proposée
accompagne I’enseignant pour l'aider
a optimiser ses propositions. Elle lui
rappelle, entre autres, le rdle essentiel
de la phase de questionnement, de
découverte, de recherche et d’analyse
des documents d’étude. Le déroulement
décrit toutes les étapes de la séance.

La trace écrite

Elle synthétise le contenu des apprentis-
sages de la semaine et peut faire office
de lecon a retenir. Le point méthode
énonce les capacités acquises par
éléve.

Le numéro
Il indique de quel document il s’agit.

Les documents de travail
Ils sont variés et ludiques.

TEMPS ET ESPACE A VIVRE CP
Présentation (10 pages)

Période 1: septembre-octobre
La journée, la semaine (3 semaines)
Le plan de la classe (3 semaines)

Période 2: novembre-décembre
Les mois, les saisons, les années
(5 semaines)

La ville et la campagne (1 semaine)

SOMMAIRE

Période 3: janvier-février
L’espace proche (3 semaines)

Le temps qui passe (3 semaines)
Période 4: mars-avril

La montagne (6 semaines)
Période 5: mai-juin

Les vacances (6 semaines)

Le DVD-Rom et 6 cartes murales

TEMPS ET ESPACE A VIVRE CE1
Présentation (10 pages)

Période 1: septembre-octobre
Le mois, I'année (3 semaines)
Le plan de I’école (3 semaines)

Période 2: novembre-décembre
La mémoire du passé collectif
(3 semaines)

L’espace proche (3 semaines)

Période 3: janvier-février

Un pays proche: le Maroc (3 semaines)
Une métier d’avant: mineur (3 semaines)
Période 4: mars-avril

Un pays lointain: la Chine (2 semaines)
Un personnage historique: de Gaulle

(4 semaines)

Période 5: mai-juin

Le sport (6 semaines)

Le DVD-Rom et 6 cartes murales

Histoire et Géographie M 55



1 lllustratrice Anne Horrenberger

Géographie

56 M Accés Editions

Auteurs Xavier Leroux, André Janson
et Bernard Malczyk

Comment ancrer les concepts clés et articuler les savoir-faire géographiques ?
Comment varier les échelles locale, régionale, nationale, européenne et mondiale ?

La collection Géographie a vivre a pour ambi-
tion d’assurer la continuité des apprentissages
géographiques au cycle 3.

Les 3 ouvrages sont construits autour
d’une programmation annuelle découpée en
5 périodes soit 15 modules du CE2 au CM2.
Chaque module est décliné en 5 séances.

Un lexique visuel regroupant

tous les termes abordés dans l'année
est placé en fin de chaque ouvrage.
264 termes sont proposés pour
’ensemble du cycle 3, soit 96 au CE2,
96 au CM1 et 72 au CM2.

avant

éstockage ave
e ersions 2017

nouvelles Vv

Le DVD-Rom reprend toutes les images de l'ou-
vrage. Il est agrémenté de séries de clichés
de photographes contemporains. Des pro-
jections vidéo permettent le croisement des
regards scientifique et esthétique sur notre
planéte.

Lexique du CM2. La page 144

Géographie a vivre CE2

© 1 DVD-ROM, : 1 DVD-ROM,
® 6 cartes murales. . e 6 cartes murales.
ISBN 978-2-909295-22-0

: Géographie a vivre CM1
Dossier de 128 pages A4 comprenant: : Dossier de 152 pages A4 comprenant:  ° Dossier de 144 pages A4 comprenant:

ISBN 978-2-909295-23-7

: Géographie a vivre CM2

: 1 DVD-ROM,
‘e 6 cartes murales.

ISBN 978-2-909295-24-4

Au printemps 2017, la collection Géographie a vivre sera remaniée de la sorte: 'ouvrage CE2 sera remplacé par
la nouveauté Temps et espace a vivre CE2 et les opus CM1 et CM2 seront entiérement repensés par les mémes auteurs.
C’est pourquoi nous vous proposons d’acquérir les 3 versions actuelles a moitié prix jusqu’a épuisement des stocks.



Le module

Pour se situer °

dans l'ouvrage.
L’intitulé de la séance

Pour savoir ce qui va
&tre traité dans la séance.

Les objectifs

La liste présente les objectifs ——e@

visés dans cette séance.

Les savoir-faire

La liste répertorie _| o

les savoir-faire mobilisés
lors de cette séance.

Les pictogrammes

Ils rappellent la possibilité

de localiser une ville, une région,
un pays sur l'une des cartes
murales de la classe.

La trace écrite

Elle synthétise le contenu
de la séance et peut faire
office de legon a retenir.

age s'appréhende
rentes échelles

Photographies. OO habitent Claire ef Thomas 7 (document 23).
Photographie. La vilie de Claire et de Thomas (document 24).
Plan. La ville de Claire et de Thomas (document 25),

OBJECTIFS

Se repérer dans "espace 3 différentes échelles ot & partis de diffésents supports.
Setisibiliser 3 la potion d'ichelle
- Présenter la notion de plan et se repérer,

SAVOIR-FAIRE

- Décrire précisément une phatographie en utilisant un vocabulaire spécifique,
- Mettre en relation une 7.4 @ sol &t une le abrierme.
- Mettre en relation une photographke aérienne et un plan,

DEROULEMENT

*————

IV s*agit de décrire précisément certains endroits d'une ville, L"activité est orate dans un premier temps, L'enseignant
provogue, guide et affine les réponses des Eléves. Projeter, montrer ou distribuer les guatre photographies du document 23.
Demander de quel type de document il $°agit. Insister sur ke fait que 1outes sont des photographies au sol Pour chacune,
I'enseignant donne une infarmation concise de type Claine habite Cité des Peupliers et attend une répense prkcise

du type Déer's les habitations. Ce travall de description permet une prise d'indices & réirvestir lors des activités subvantes.

La derniére guestion peut amener des réponses différentes car seule une observatkon attentive de la phetographie €
permet d*affirmer gque Clalre et Thomas habitent la méme ville. Une réponse commune n'est pas indispensabie 3 ce stade.
Chague &éve peut noter ses hypathises.

Distribuer e document 23. Les &léves réinvestissent par éerit ce qul vient d"dtre énoncé aralement, La demidre question
attend mai une réponse . Distribuer i 24 ef 25. Présenter la photographie, Donner le nom
e ba ville : Armentidnes dans e Nord (9], Situer cefte ville sur & carte murabe de b France etfou surun atlys, Priciser

quil s"agil d'une vue abrienne, Demander de retrouver sur cetle phetographie lemplacement des quatre vues pricddentes
1 posant le doigt dessus. Explguer que les diux documents 24 o1 25, 1a phodograghie et le plan, reprisentent Ly midme ibalité
g6 dewn manibres différentes. Le travail fcril peut commencer en suhvant [0 consignis.

Corriger. Revenir sur les indices qui permattent d'affirmer gue Clalre &t Thomas habitent dans ta méme ville,
mals pas dans le méme quastier. ils sont presque voisins. Préciser ce qu'est un plan. Expliquer le rdde du plan.

LA TRACE ECRITE

Pour comprendre 'organisation d'un paysage, Il est souvent nécessaire de prendne du recul, de le regander de plus boin ou
de plus haut. On it alors qu'il faut changer d"échelle. Le plan permet de é une ville ou un quartier  dil
Echelles et aide 3 se repérer,

Page destinée a I’enseignant. La page 49 du CE2

La séance
Pour se situer dans le module.

Les documents d’étude

La liste indique tous

les documents nécessaires

a la mise en ceuvre de la séance.

Le déroulement

Déclinée en plusieurs phases
complémentaires (orale, écrite,
individuelle, collective, travail

de groupes), la démarche proposée
accompagne l'enseignant pour l'aider
a optimiser ses propositions.

Elle lui rappelle, entre autres,

le role essentiel de la phase

de questionnement, de découverte, de
recherche et d’analyse des documents
d’étude. Le déroulement décrit toutes
les étapes de la séance.

Les documents de travail
Ils sont les objets de
’étude. Ils sont variés:

OO MARITENY EXLMIRE KY THOMAS |

LAVILLE Bt CLAIRE EF DE THRMAS

photographies, cartes et
planisphéres, croquis,
plans, tableaux, textes,
graphiques, schémas,
diagrammes climatiques...

Les questions

Elles permettent de mettre —T—® e
en évidence les notions
clés a saisir.

[T

- Dl st run St Clamn T D w48 rom S o 1

comuans Asari e,

th 4 Farmtvarios

e—— La consigne

Elle exprime de maniére
claire ce que I'enseignant
demande aux éléves.

e&—— Le corrigé
Il est imprimé en vert

acn, b i,

g o o et e Clen .30 Thomas, D b

pour étre visible sur ce
document mais invisible
a la photocopie.

Pages destinées a étre reproduites pour les éléves. Les pages 50 et 51 du CE2

Période 1: septembre-octobre

CM1 L’adaptation des hommes
aux milieux
CM2 L’Union européenne

Période 2: novembre-décembre
CE2 La lecture de paysages
CM1 L’eau

CM2 Les frontiéres

SOMMAIRE

CE2 Les grands repéres du monde

Période 3: janvier-février

CE2 Les espaces urbains

CM1 La population

CM2 La France dans le monde

Période 5: mai-juin
CE2 Les transports

en France
Période 4: mars-avril
CE2 Les espaces ruraux et agricoles
CM1 Les réalités locales
CM2 Le découpage administratif
de la France

CM1 La diversité des régions frangaises
CM2 L’aménagement du territoire

Lexiques

CE2 96 termes
CM1 96 termes
CM2 72 termes

Le DVD-Rom et 6 cartes murales
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 Auteurs Isabelle Evrard-Manceau
| et Jean-Pierre Remond

® lllustrateurs Mathias Gally, Etienne
Jung, Anne Horrenberger et Yannick

Du CE2 au CM2

Collége

Histoire

58 M Accés Editions

Histoire

a revivre

5 Lefrancois

a revivre

Tomes 1, 2 et 3

LHistoire est la mémoire d’un peuple, d’un continent, de ’humanité toute entiére.
Pour comprendre la complexité du Présent et préparer ’Avenir, il est fondamental

d’étudier le Passé et d’en mesurer toutes les conséquences.
Quelle Histoire proposer aux éléves du cycle 3?

a

La collection Histoire a revivre va a l’essen-
tiel en 35 séances. Lenseignant diffuse une
culture historique fondée sur la quéte de
la vérité. A chaque séance, les éléves sont
amenés a répondre a une question clé (inti-
tulé de la séance) en exercant leur esprit cri-
tique, leur sens de la recherche et leur sen-
sibilité. En leur soumettant des documents
sources (objets archéologiques, batiments,

ceuvres d’arts, textes..) et des documents
didactiques (cartes, schémas, dessins, résu-
més...), 'enseignant guide leurs réflexions.
Par un récit, il confronte les éléves avec un
mode de vie et une mentalité. L’aboutis-
sement est |’élaboration d’une synthése
(la trace écrite) répondant a la question clé
de départ.

- -
Hlst_'o'",'e_ La période historique
da revivre Elle situe la séance o
dans le temps. L'intitulé
Cette question clé
détermine
Les composantes la problématique
de I'Histoire — de la séance.
Les 3 catégories de
repéres déterminent
les savoirs scolaires
a acquérir en lien L’éclairage

avec une chronologie.

Le rappel L BEROLLEMENT BE LA SEARCE o

Il permet de se remémorer _|
les apprentissages
précédents utiles

a cette séance.

Satraters e
5 LafRrmition fa ls Prarcs as Earnoe

LT L, wesl i eurgoos e Pt ryig

O Frargsis I° o 1 Dot oo Ly ik o s s e oyl
0 Lo sestarcemers fe Pmasrith ds e

* Trace devte

pour 'enseignant

|  Ces informations apportent
les connaissances
nécessaires sur
la question clé.

Le plan de la séance
&——— |l ordonne un déroulement
adapté a la séance.

Page destinée a l’enseignant.
La page 62 du tome 2

Histoire a revivre Tome 1

De la Préhistoire 2 la fin du Moyen Age
Dossier de 176 pages

+ 1 DVD-Rom.

ISBN 978-2-909295-45-9

. de la Révolution
: Dossier de 176 pages
: +1DVD-Rom.

: Histoire a revivre Tome 2
. Des Temps modernes a la fin

ISBN 978-2-909295-01-5

. Histoire a revivre Tome 3

: Du Premier Empire a notre époque
- Dossier de 176 pages

* +1 DVD-Rom.

: ISBN 978-2-909295-09-1




Une carte —
historique

L’illustration
du récit
Projetée pendant
’écoute du récit,
elle permet

de visualiser —|
la scéne.

Les questions-
réponses

Elles aident

a la lecture de
'image, du texte,
du récit.

POAIRGLDT TRANGOLS 1 EST-IL LIN GRAND B4

& misy T sy

m FRENgIIS 1* 17 LA Cou o

P 1wt = Lomve o w8 s

v wiviace ol Tomten an

Un document

L’objectif
Il justifie le choix
du document proposé.

Un extrait
d’un texte source

La trace écrite

Elles .guident oo 4 Vil Dot s ars | Frnre s i e—— C'est 'aboutissement
et éclairent les recherché: la réponse
éléves dans leurs a la question clé, rédigée
recherches. L q collectivement et
es pages 63 et 64 du tome 2 facilement mémorisable.
|42 | pouRQuOl FRANGDIS I™ EST-ILUN GRAND ROI?
LEcnARD, ami 0 Franqois [, e cae 1519 @ Colode de la méme couleur le personnage du tableau
el les deux idquen.os qul Ll munvndml.
Nea, je ne regrette pas Rome. Son monde de
courtisans et ge concurents fa i
a que je suis devend et i
|l"0< de Feance s si bien ace
L] mr du Clowx. Mon royal méckne o IUII[ T | pour
nque de tien & gue je puisse penser, réver,
toute libentd. Cétsit me rendre hnnlml,w
2 . ¥ i ) o
Le texte du récit ail coule une fivi a.';" ;;:suf:‘n::{e"rl
Ecrit a la premiére personne, il est un —T—® e
témoignage vivant et fort sur ’époque.
Dit par des voix off et mis en son, £ vt Aol P e s okt e i, 1 se plait
le récit plonge 'éléve dans la réalité Faime. nas comversations. Ce S0
P . aweert B toules o udaces. o pey
du passé historique. satisaie sa grande curlositd, e vals dans ses negards .
q-’ll ™ considiee un pey comme un pére. 53 nr'i“srnre L’exercice
®&—— || vérifie la compréhension
£, Je veus rester @ ses yeus, des éléves.
L] '“l“ progres yeus, e Lkonard qul perce les mille secrets
pas que |r0l esprit se roulike.
s W aiife. DI, REgannNe: Mot [rogsrme— Les servces snous
mes plans de la dté moyale iddade au centre de la F!:H(c 1
Poutantevoirkaplusgrande capiale ey Le fecteur Continues I dynastie du oi |
tout mon savoir en hydraulique. Ueau m'a nspire ef ["ai o o -
débordé  d'idées: T'assainissemest des marécages, 1
-eonrcemﬂl des candux en éloile poar relier la vi Le cardinal Entourer le roi ef lui obéir
palais, les pavillons. l\-h llu
des déplacements de L Cou Les courtisans Menes la guere pour le rol
[ " Renforcer la pulssance
Le chef de larmée .
Frangals Iv, mai be o [Le chet de Varm du roi par lEglise.
t de pes i
P e s | S i
TRpR—— - -
ensemiie des perssanEs 0o entoLwT I 0l nam déprgue du Oas-Lucd, belie propridtd de.
haitde de 1 Cogs ty foi. Teurnine, ol Fraston I ubpums dens 6 fsevs Ko L8 wrut
b st et cubied capatie de comprendre Persion : snmme TAIEHIT wersée & une perianne pour sulveni §
Ies inteleciuels ot artistes, de les protéper, de Saante e
Le lexique s esiben Mok s 1a Loie, 1 serval de rbisence )
Il donne pour la séance étudiée ——® s sk e ettt o B mvonare de P,
les mots a Connaftre Rsaisisnreme  tectnigue i'moatan des raua vabes.
avec leurs définitions.
Il aide a la compréhension du récit.

Page destinée a I’éléve. La page 65 du tome 2

TOME 1

Qu’est-ce que I’Histoire ?
LA PREHISTOIRE 5 séances

LANTIQUITE 8 séances

LE MOYEN AGE
La constitution du royaume de France
6 séances

La vie médiévale 6 séances

Des conflits durables 4 séances

SOMMAIRE

5 bilans / frises / évaluations
5 réseaux

TOME 2

Qu’est-ce que I'Histoire?

LES TEMPS MODERNES

Les grandes découvertes 6 séances
La Renaissance 6 séances

La monarchie absolue 6 séances
Les Lumiéres 5 séances

La Révolution 6 séances

5 bilans / frises / évaluations
5 réseaux

TOME 3

Qu’est-ce que I’Histoire?

Le XIXE SIECLE

De Napoléon a la démocratie 7 séances
L’expansion industrielle et urbaine

6 séances

LE XXE SIECLE

La Premiére guerre mondiale 1914-1918
5 séances

La Seconde guerre mondiale 1939-1945
5 séances

Les grandes mutations 6 séances

5 bilans / frises / évaluations
5 réseaux

DVD-ROM

Le DVD-Rom est indispensable
au déroulement de la séance.

Il permet la projection des
documents a exploiter,
I'immersion sonore et visuelle
dans le récit et Uimpression des
pages éléves.

Histoire et géographie ll 59



8A12ANS
Bernard MALCZYK

Nouveauté
Disponible

Repéres d’Histoire 8 a 12 ans
Boite triangulaire de 6ocm de haut
et 15cm de c6té contenant
* 3 panneaux différents pelliculés
constituant les frises
recto CE2 et verso CM1-CM2
au format 115 x 60 cm
® 5 tapis de jeu identiques pelliculés
recto-verso au format 110 x 60 cm
® 6 jeux identiques de 72 cartes

repéres

e Le guide pédagogique
ISBN 978-2-909295-14-5

60 M Accés Editions

Auteur Bernard Malczyk
Illustrateur Mathias Gally

La frise reste le seul outil permettant de caractériser simplement les périodes

historiques. Dans sa forme classique, elle ne met pas les éléves en activités.

Repéres d’Histoire 8 a 12 ans associe une frise, des tapis de jeux et des cartes repéres
qui favorisent la motivation et I’émulation des éléves. En manipulant, ils s’approprient
et mémorisent de maniére ludique les repéres essentiels des périodes historiques
successives en totale adéquation avec les préconisations des programmes de 2015.

Le nom du repére

» La cathédrale gothigue

Le recto de la carte repére

Le théme

permettant a I'éléve

de positionner sa carte repére
sur la bonne ligne du tapis de jeu.

72 cartes repéres 10X 5,6 cm

dont 9 cartes vierges pour la mise
en place par l'enseignant

des repéres locaux.

Les positions

possibles de la carte sur le tapis
ou sur la frise de niveau 1.
En noir (40), positionnement

définitif.

Les indices
donnés progressivement
par I’enseignant
dans le cadre de 'approche
collective orale.
Le théme

Les innombrables
sculptures extérieures
de cet édifice
enseignent accés

au paradis.

Elancée, cette église
dépasse 100 métres
de hauteur.

Propres a ce style,
d’énormes rosaces

en facade et de grands
vitraux colorés
éclairent U'intérieur.

NIVEAU 1

&

NIVEAU 2

Le verso de la carte repére

I y

Les positions

ou sur la frise de niveau 2.

possibles de la carte sur le tapis

En noir (35), positionnement définitif.



Repéres d’Histoire 8 a 12 ans est congu pour une utilisation en CE2 (niveau 1) et en CM1-CM2 (niveau 2)
par des approches diverses. Les séances peuvent prendre de 10 a 45 minutes.

Dates
Personnages

REPRRES 0'HISTOIRE

Habiter

Se déplacer

Maitriser
des techniques

Produire
des ceuvres d'art

Tapis de jeu du CE2 pour une utilisation en groupes autonomes

PALEOLITHIQUE

Age de la perr tallée

Lhomme est nomadie.

Chasse - Peche - Cueilltte

Autres Personnages Dates
personnages politiques Evénements

Histoire des arts

Sciences
et techniques

NEOLITHIQUE 3500 AGE DES METAUX
Age de la pierre polie

Lhomme se sédentarise.

Agriculure - Elevage
Premiers vilages.

Panneau 1 sur 3 de la frise du CM1-CM2 pour une utilisation collective

TEMPS MODERN g5

1789

REVOLUTIONS ET XIxX: SIECLE XX* SIECLE

476 @ 500

REPERES

Préhistoire

L’Homme de Cro-Magnon
La caverne préhistorique
Le feu

Les peintures de Lascaux
Le menhir

Antiquité

52 - La bataille d’Alésia
Vercingétorix

Un Romain - Jules César
La maison gauloise

Le char gaulois

Les armes gauloises
Les arénes

Moyen Age
496 — Le baptéme de Clovis

800 — Charlemagne empereur

987 — Hugues Capet élu roi
Le chevalier
Louis IX dit Saint Louis

Jeanne d’Arc

La maison du Moyen Age
Le chateau fort

L’église romane

La cathédrale gothique

Temps modernes

1492 — La découverte de ’Amérique
Frangois ler

Henri IV

Louis XIV

Gutenberg

Christophe Colomb

Léonard de Vinci
Chambord, un chateau de la
Renaissance

Le chateau de Versailles

La caravelle

Le carrosse

Linvention de 'imprimerie
La Joconde

Révolution et XIX® siécle

14 juillet 1789 — La prise de la Bastille
1792 — La naissance de la République
1848 — La fin de 'esclavage

Louis XVI

Napoléon ler

Jules Ferry

La cité ouvriére

Le premier train a vapeur

La premiére automobile

La machine a vapeur

Une des premiéres usines

Le sacre de Napoléon

Le serment du jeu de paume

La tour Eiffel

Le premier grand magasin

XXe siecle

11 novembre 1918 — L'armistice de la
Premiére guerre mondiale

8 mai 1945 — La fin de la Seconde
guerre mondiale

1957 — Le traité de Rome

Charles de Gaulle — 1" président
de la Ve République

Jean Moulin

Anne Frank

Les barres d’immeubles

Le premier avion

La fusée Ariane

Le TGV

Le premier ordinateur

Le monument aux morts

La pyramide du Louvre

Histoire et géographie Ml 61



Compren
° P < ~ ° . d a\ po
Citoyennete a vivre oce; \t;a:ﬁome

\e réel

CM1 - CM2 - 6°

CITOYENNETE L’enseignement civique est aussi un enseignement moral et vice-versa.
a vivre Son urgence est devenue une évidence avec la prise de conscience d’un vivre
ensemble mondialisé. Ni le civisme, ni la morale ne sont des acquis innés
et intangibles. Ils passent par une formation exigeante faisant appel
a lintelligence et a 'engagement des éléves.

Citoyenneté a vivre est organisé en 35 séances autour des grandes questions qui traversent
notre temps, notre société et I’humanité. Il refléte toutes les interrogations contenues dans les
programmes de 2015 qui eux-mémes s’adaptent aux besoins du XXI¢ siécle commencant. Les-
sentiel est d’amener ’éléve a s’interroger, a raisonner en échappant a 'ignorance, aux préjugés,
a toutes les facilités de 'oubli ou du rejet de ce qui n’est pas lui. Les documents mis a disposi-
tion contraignent a cet effort. Ils font découvrir les libertés et les contraintes inhérentes a une
vie démocratique moderne qui se fait une haute idée de ’homme. Ils se caractérisent donc par

O e | leur diversité, leur richesse, le croisement utile avec d’autres disciplines: textes, photographies,
L’APPRENT' ceuvres d’art. L’enseignement civique et moral n’est pas qu’un jeu de l’esprit; il débouche sur
l’acquisition d’une culture dont la trace écrite fixe quelques repéres indiscutables.

CHAT SUR LE NET
et Sophie et son aml vieul

B Yu,
af V' 10 LES VOIES DU SAVOR
S
Fe

L’APPRENTI 2

CITOYENMETE A VIVRE |I c o

CHARTE D'USAGE
DE L'INTERNET A U'ECOLE
Entre I'école ... et l'éléve ...

B 0 Dmn

Wivee mct b dingueniticn de Velive dew worvices

LE GRAND

MECHANT ECRAN Alout Boe,

QUI FAIT PEUR choisissons t.lm_lrlhh. les programimes,
AUX PARENTS i ran, invitons en!.mk_.

Nouveautés
Disponibles a partir
de fin mai 2016

Citoyenneté a vivre Cycle 3 = "'5'12"”2:":’:”““"“” e

Dossier de 160 pages

+ 1 DVD-Rom

+ 30 exemplaires du journal
de I'éléve L’apprenti citoyen

ISBN 978-2-909295-15-2

LEXIQUE | Comment prkserver ma Bbertd avec les rrans?

Raterdgaten 1

L’apprenti citoyen s s
Le journal de I’éléeve i e
Cyter rapatation

Journal de 64 pages Gl oo ok 4\sSs Sn o o 0 o 4 :. B

Il est vendu uniquement
par lot de 30 exemplaires. o . . . . . B
ISBN 978-2-909295-20-6 L’apprenti citoyen, le journal de ’éléve. Les pages 16 et 17. Documents, articles et lexique associés a la séance 10

62 M Accés Editions



Le titre du chapitre

Le numéro de la séance

Un tour d’horizon de la question

| LES VOIES DU SAVOIR

Comment préserver ma liberté avec les écrans?

Ces informations apportent
les connaissances nécessaires
a lenseignant sur la question clé.

Le titre d’une partie
Une étape dans le

déroulement logique
de la séance.

Les questions
et les réponses

Elles guident I'analyse
du document.

Le +
Il élargit la réflexion

s it e S48 o 0

Cameend mupligues 1y leut vamparimest !

L’objectif
Raisonnement,
connaissances

ou attitude attendus.

L’exercice

Lus prun violo KT LES SONDES VIRTUELS B 10:3/10.4 T 30

Sar geels, boram pesn s joaer

INTEREINE LES [EUE VIBEo T

Il permet un temps de
travail plus autonome.

@ rRoich

Cliie o4 gun Uapporte ln ju vidhs en seantages ou fsqee Concien.

Le titre de la séance
Une question clé qui exige
une réflexion.

Un document
Piéce administrative, photographie,
texte, témoignage...

EXERCICE
Clanse o e Cappocte be

Nous débattons

NOUS DERATTONS

Il favorise I'apprentissage citoyen

de ’échange argumenté

et peut déboucher sur un engagement.

Nous retenons

Cest la trace écrite avec les réponses
nuancées a la question posée.

A mémoriser.

e, s vi

b,
e et o lirwe profit do dea
e e drosn Bt e ielign sl Se deveis ofin du prathger ma porianss

p
e Bom usnge des

o ik an wintages su diquen. Casclun.

G fa dw norbdth e Tappenth am cot anticln?

Cos oty et By respectis dams ta lamie

Lis oancERs o' INTIRNET

Trteivestu gurigus these de Birarre das come Siscussion’
ot dan g pare. 1i ne voy!

s Mnchuiogin moderme ml tu e il des apaseils de phit o plet performants poul cammmigor § Wavers de s
Nildiphene

E——

FAUT-IL INTERDING LES HUX viDEo?

L& BRI A fcrans

Citoyenneté a vivre. Les pages 46, 47 et 49 de la séance 10

LES CADRES D’ACCUEIL DE LENFANT
Comment un étre humain commence-t-il
a exister?

Comment un enfant gagne-t-il son
autonomie?

Les enfants doivent-ils aller a I’école?
Suis-je obligé de suivre

un enseignement religieux a l’école?
L’école est-elle gratuite?

LES VOIES DU SAVOIR

Comment devenir un éléve?

Comment la presse nous informe-t-elle?
Le dessin de presse aide-t-il a penser?
Faut-il se méfier de la télévision?
Comment préserver ma liberté

avec les écrans?

SOMMAIRE

LA FRANCE ET SON IDENTITE

Qui sont les Frangais?

De quels pouvoirs le peuple frangais
dispose-t-il?

Qui gouverne la France?

Quelles sont les valeurs de la
République?

Comment la France est-elle administrée?

UNE SOCIETE EN EVOLUTION
L’argent aide-t-il a vivre ensemble?
Que deviennent les hommes dans
la société de consommation?
Quels défis citoyens les habitants
des villes doivent-ils relever?
Quelles sont nos responsabilités
pour l’avenir de notre planéte?
Peut-on vivre contre les autres?

UNE HUMANITE DIVISEE

Les femmes et les hommes sont-ils

a égalité?

Les inégalités sociales attaquent-elles
la citoyenneté?

Pourquoi des populations quittent-elles
leur pays?

Quelles réponses différentes les
citoyens donnent-ils aux mystéres

de l'univers?

Existe-t-il une citoyenneté européenne?

LES VIOLENCES

La guerre est-elle inévitable?
Qu’est-ce que le racisme

et I'antisémitisme?

Le fanatisme est-il un risque

pour la République?

Les personnes atteintes de handicap
sont-elles des citoyens comme les
autres?

Comment la société protége-t-elle
ses citoyens?

LA CONQUETE DU BONHEUR

Comment vivre une enfance heureuse?
La nature est-elle une source de joies?
Le sport rend-il meilleur?
Lintelligence est-elle nécessaire

au bonheur?

C’est quoi I"amour?
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. Auteurs Gaétan Duprey et Sophie Duprey
\a\S\

De la MS au CE1
Aller du P e

Graphic’arts et répertoire graphique a7 ans | s de

\a realisation

Graphic’arts

4 A7 ANS

Les compétences

Elles concernent

les activités graphiques
et le niveau.

Le titre
Il permet de dénommer
lactivité.

La présentation

Elle explique l'entrée
dans lactivité

et son contexte.

Le matériel
La liste nomme tout
ce qui est nécessaire
a lactivité.

L’organisation

Elle donne le cadre
de travail et la mise
en place a respecter.

Les critéres de réussite
Ils permettent

a lenseignant d’évaluer
le travail de chacun.

Graphic’arts 4 a 7 ans
Dossier de 160 pages A4
+ 8 posters A3.

ISBN 978-2-909295-86-2

Graphic’arts répertoire graphique
Pochette comprenant:

® 53 posters 320x225mm,

® 1 DVD-Rom de 53 images.

ISBN 978-2-916662-00-8

64 M Accés Editions

Jeux circulaires

la séance « Des ronds dans Peau », les enfants
onl complili I répertoine de b classe aved leurs « trouvailles s, Un relevd
des peocidis unln.hdmlwmdctmﬂmﬁv:ommumﬂmﬂe}
est [
un m.dauommn a pe i de mieun s appmnnerlfs mummmﬂﬁ
eriés (matéried. C rialisées avec les cartes

Formes cheutones (e

BBt Dulazmey

OBjECTIFS
- Utiliser des modles en respectant des
~ Contréler 'amplilude de ses gestes,

e forme, de taille et

MatkriEL

- Feutres fins nairs.

- Reproduction de Fieuvie Dessin de Kandinsky {ouverture culturelle). utiliser setan ses besoins,
- (erles‘in répertolre de graphismes (matéred),

. Ealishes 3 'aide des
- Pﬂm!ral‘! che A4

SUPPORTS
Maorceaux de caries routiéres, papler kraft, pages de roman, papier essube-tout, carton demballage,
papier cadeau, papier peint.

DRGANISATION
Trarradl ingiividuel,

Consicnes r—
Tirir au sort un modie € un suppart,
Qbserver et anatyser ke molif 3 repeoduine,

= Reproduine le motif sur tout e support en respectant la régle d'organisation (documents 1 ¢t 2),

Remanaue
Les Elives découpent des formes dans leurs productions et les collent sur du papier afliche colorié de format Ag.

Respect des contraintes Bxbes par b carte du épenoine;
fame, 1aille, épatiseus, disposition,

Rappeler bes conlraintes § iespecier, *—
Incites & varier la taille des cedcles,
£ ¢as de blocage, montier un exemple de réalisation,

e

Graphic’arts. La page 108

Du plaisir du geste, 'école maternelle doit amener Uenfant au plaisir de la
représentation et de la réalisation d’un projet. Par le graphisme, 'enfant joue
avec des formes pour créer des variations de tracés sur des surfaces.

Ce travail quotidien mené dans le cadre des ateliers de graphisme est la matiére
de Graphic’arts.

L’ouverture culturelle
Les ceuvres
ménagent l'ouverture
a la diversité

des expressions
artistiques, des tech-
niques, des formes
et aux cultures

du monde.

Les objectifs
pédagogiques

Ils se situent

en amont de tout
acte pédagogique.

Le support
Il indique sur quoi
’éléve va travailler
et produire.

Les consignes

Elles expriment

de maniére claire

ce qui est demandé.

La différenciation
Elle aide I'enseignant
a mettre en ceuvre
une pédagogie

de la réussite.



Le répertoire graphique est destiné a structurer et a organiser la mise en ceuvre des propositions
de Graphic’arts. Les reproductions permettent de fabriquer le répertoire graphique de la classe.
Le DVD-Rom offre la possibilité d’'une projection des images a I’ensemble de la classe.

Ici, une forme graphique de base

est représentée en noir

a gauche: la spirale.

Elle se retrouve dans une ceuvre d’art
a droite (galets fracturés a blanc
d’Andy Goldsworthy).

[o}ofolofo)
\oJalo)als) @

Ici, la spirale

— est associée a
plusieurs autres
formes.

Le répertoire de 60 combinaisons de formes:

un des 5 posters de 12 motifs

Ici, on retrouve la spirale
dans L’arbre de vie,
une ceuvre de Gustav Klimt.

La collection de 40 images et ceuvres:
L’arbre de vie de Gustave Klimt

SOMMAIRE

GRAPHIC’ARTS 4 A 7 ANS
Présentation (16 pages)
Les 8 modules d’activité

Tracer des arabesques
Marabout, bout de ficelle
Arabesques en féte

Le jeu du chronométre
Méli-mélo

Le bonhomme boucles

Créer et utiliser un répertoire graphique
Le rouge et le... blanc

Frottis-frottas

Mimi se déguise

Dictée graphique

Guerre et paix

Le mémory graphique

Rythmes

Suivre des contours

Tracer des ronds

Premiéres impressions
Contours d’objets

Des ronds dans I’eau

Noir sur blanc, blanc sur noir
Jeux circulaires

Combiner des éléments graphiques
Créer avec des tracettes
Dessins en kit

Relier des points

La trace de I'ceuf

Les petits rout’arts
Secrets des traces

Les dés sont jetés

A tous les coins de rues

Créer avec les lettres et les mots

Paix

Prénoms en miettes

SOMMAIRE

Des silhouettes dans tous les sens Spiralage Désarticulations
Les dessins arabesques Jeux de lutte Flora lignes Madlenka
Tracer des lignes droites Portraits puzzles Onomatopées
Gardons la ligne Sortir du cadre
Vertical limit Saga Africa
Jeu de téte Déviations provisoires
Les lignes mobiles
Voila la pluie!
GRAPHIC’ARTS REPERTOIRE GRAPHIQUE Le répertoire des 60 combinaisons La collection de 40 images et ceuvres Le DVD-Rom
Le répertoire des 8 formes de base de formes 40 posters 53 images

8 posters

e Le point

 La ligne droite - le trait

e La ligne brisée - le zigzag
e La spirale

e La ligne courbe - la vague
® La boucle - ’arabesque

e Le pont

e Le rond

5 posters

e Le point (4)
® La Ligne droite - Le trait (4)
® La ligne brisée - Le zigzag (4)
® La spirale (4)
e La ligne courbe - La vague (4)
® La boucle - Uarabesque (4)
® Le pont (4)
e Le rond (4)
* Combinaison de motifs
et formes nouvelles (8)
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Art terre .azans

Art terre

de I’éléve).
Nouveauté

Disponible a partir .
N . La consigne
d’avril 2016 ou le projet
exprimés
en termes
d’actions.
L’indicateur

de présence
de l'image dans
le DVD-Rom.

La rubrique
variable
donnant

des précisions sur
les connaissances,
la pédagogie ou
les compétences
travaillées

en lien avec

les programmes.

Art terre 4 a 12 ans
Dossier de 192 pages
+ 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-16-9

66 M Accés Editions

Reproduite la ligne
prisente sur
la carte-tigne.

—eo

PRATIQUER

Les cartes-lignes

—_— W

Les réalisations

Garder une trace
Valoriser

CONNAITRE

En premiér ligne

Plus qu’un ouvrage sur le land art, Art terre 4 a 12 ans est un recueil de propositions
artistiques originales déclinées sous forme de projets pluridisciplinaires en lien
avec la nature. Son objectif est d’éveiller des désirs et des curiosités a partir de
créations d’enfants et d’ceuvres d’artistes. Soumis aux questionnements des éléves,
Pauteur nous livre les secrets de ses propres créations et propose des prolongements
pédagogiques a la fois sur le terrain et en classe.

Le matériel La saison

et les matériaux de l'année durant laquelle
a prévoir.

ce travail peut &tre proposé.

atians iy ety
o pace i g el

#5880 Q@ —

Bt o batisies
e g6 g B paengle.

cares.iigees oa hes falve tiver sy fanard.

e chtogie o |
ity P -ib'l. sepeduin L ligne svec AErents malblacs patys

ART TERRE 4 a 12 ans décline avec réalisme les trois piliers de I’éducation artistique que sont
la rencontre, la connaissance et la pratique. La démarche proposée est en entiére adéquation
avec les programmes de 2015 et I'esprit du PEAC (Parcours d’Education Artistique et Culturelle

L’indicateur de

| niveau

dans lequel lactivité
peut étre menée.

— Le milieu
dans lequel lactivité
peut étre menée.

Le déroulement
indiquant a la fois
les taches de
’enseignant et celles
des éléves.

La page 18



Le titre
d’introduction
du théme.

CERCLES

Cyete 1 Cyele 3 Cyche

RENCONTRER Démarche

g Prisetiter Ls
Poser quelques
Falre émedtre d
Liro le disloguo i

Rencontrer

La démarche

de présentation
de la réalisation
inductrice. o Ao it
Dialogue aver 'auteur

Qu'est-ce que Ces 7
Co sant des cereles s o

bew e cercles {3, La stric

Iustifier be titen da 1 séalisation. inventer d

pleins. [l commencd
sirs s fewilles iy vt cette feme moive gu'on appelle Pharmus.

it eres Cevries fuste pour marmuser

que tu as falt ds

i

de cercle se remplit

Tu m'as pas Fait de cercle plein ?
E
dedu d

Connaitre

Les ouvertures
culturelles

et les références
artistiques.

CONNAITRE

Ouvertures
pluridisciplinaires
Des pistes pour

Désirs et curiosités  Ouvertures pluri

Explorer le monde Uhumus, la d

f'ai fuit des corcles posee que £est une forme qui
us plandles, cux érailes. o trouve que ¢ est une forme porfalte qul 0 ol it i fin,

Pourquai as-tu fait trois cercles différents *

{'al fuft des cercles différents posce que les cercles peuvent #nre pleins ou vides, canfenit beautoup de
feutes ou tris peu, C'est un pew comme quand fu e Sves ke marin ; cartains fours tu &5 fiste of tin'as
envie de rien alors le cercle et vide. Plus foed dows ia fournée, ti changes d*humeoy ef progressivement,

e 'l plirs 0w moins vidd be cercle de ses feurlles,

w, I peat représenter le sol
la dicoipcerte of Faccoptation de sa forme clrow
le cercle nous invite & méditer sur

iplinaires
Arts visuels, land ant Dessiner des cercles dans la natum
Comma Richard Long, montror fa beauté des matfidaux bauts

ire : elie me foit penseraw soled, & o tune, d ko terre,

out oy bowl, mais on e fe voi pas, cor I est enfourd de fenilles. C'est un pey comme une goulle
ke mes, T me lo vois pas, mars elle est 1 quand méme.
Comment est-ce que Lu as Fait ces corcles

J'ai fuit ur pew comme sur o plinge, ['al utilisé un covdeau fune fleetle avee un praueth. s trocé e contaur

& di noembreuses. chilisations. Dans Viconograghie
u i3 fune, Le cencle ofsigne plus ranemen: la tere car
re sont relativoment récentes. Sur lo plan symbalique,
rinfini, s cantinyitd, la protection, la perfection, la notian de cycke,
artiste anglsis Richard Leng wtilise le cercle dans: ses instaliations In situ pour concenirer notre ragard

o réflexion sur b boauté des maténaux bruts comme les phemos, les branches, ces mémos
matérizux quiil rencanire ef ramasse oy cours de ses langues marches.

e, les oycles maturels.

explorer d’autres Ghomitie Tracer un ceecle.

Crltbros d'analysa Les corcles santiiby pleins ou vides ? Quels sont les matériaus utilisés
pour la circanfrence, pour le remplssageT Y a4l une ighe de remplissage?

domaines. Rechercher  wits ciés Richaes Long + cercle dans images
Apprendre
\Langage, francats
Apprendre €1+ €2 - €3 Erouter pour comprandne din. miessages Grax o0 dis tikies [ pat i wdulto. €3 L un' dialogue de mandre kpredie
" H Aglr, #'aaprimer, compenndre § travers los activitis plastigues.
L |n\{enta|re G- €2 - L3 Exprimer we6 désios 81 lomuli ¢ des peojets.
des apprentissages €+ C3 ot 4 la civersitt dos pratinen s ot des cultures artifigues.
par cycles

et par domaines.

Rechercher
Les mots clés et les pistes
de focalisation

pour approfondir

ses connaissances.

La réalisation inductrice.

v v cerCle pour

o——

Le dialogue avec l'auteur

Un entretien entre 'auteur

et un enfant a propos de la réalisation
inductrice permet d’aborder

des questions de fond et d’éveiller
des curiosités.

Ronds dhumeur » 2015 i Patice Straub
Hurmus, fewilles morfes

Le titre de la réalisation
inductrice.

Les pages 150 et 151

Premiers pas Projets en familles

Land art libre Formes
Le jeu des familles Lignes
En premiére ligne Dessins

Fiches d’identité Compositions

Transformations

SOMMAIRE

Déclinaisons

Vent

Glace

Cercles

Flotter

Reflets

Fractal

Ombres

Spores

Pissenlit

Habits de saisons
Tableaux d’automne
Portrait d’un lieu

DVD-ROM

Le DVD-Rom contient toutes les
images de 'ouvrage en grand
format. Projetées ou visionnées
sur un TBI, ces images facilitent
l'analyse des réalisations
inductrices et 'observation des
productions d’éléves montrées
en exemple.

Le DVD-Rom propose également
du matériel prét a &tre imprimé:
les cartes du jeu des familles,
les fiches d’identité...
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ﬁ De la PS au CE1

Auteur Patrick Straub

Prat\que'

Hors-d’ceuvre d’arts et répertoire en COm e

Hors-d’ceuvre
d’arts

ERE T H

Hors-d’ceuvre d’arts

répertoire

3ABANS

Hors-d’ceuvre d’arts 3 a 8 ans
Dossier de 208 pages A4.

ISBN 978-2-909295-72-5 E

Hors-d’ceuvre d’arts répertoire 3 a 8 ans
Pochette comprenant:

® 64 posters 320x225mm,

* 1 DVD-Rom de 64 images.

ISBN 978-2-909295-46-6

68 M Accés Editions

Les pratiques plastiques ont trouvé leur place dans la rencontre et la compré-
hension des ceuvres. Pour éviter le piége de la simple copie et son effet modé-
lisant Hors-d’ceuvres d’arts propose une alternative originale qui place 'enfant
en situation de «re-création». L'éléve refait le chemin qui a mené lartiste a son
ceuvre a travers I’exploration de 10 univers artistiques différents.

Transposées sur des ceuvres locales, les démarches proposées peuvent égale-
ment soutenir la mise en ceuvre du PEAC.

L’ceuvre de référence

Elle sert de support visuel
a lintroduction narrative
et problématique.

Le titre

Il donne une indication sur 'accroche ——— Des traits dynamiques

problématique développée
dans la démarche de rencontre.

L’artiste ou la communauté
artistique de référence

KEITH HARING

L’introduction narrative

Elle a pour objet de faire entrer
les éléves dans le processus
créatif de lartiste.

antiste, i décido o réaliser des dessins et des peintures gul
ses habitants qui courent, gl dansent, qui se battent
aiment Fimpression qu'ds bougent

DoNERr SIGHES OF VIR
. Manteer qu'sn personsage bosge & I"side de « petits tralts =,
La démarche

Elle développe étape aprés étape
le projet de réalisation annoncé.

5 Lot BeVIIge AL 0" AULES ZRaNGes sur Interms,
u e 3 s S5 mg apl

g
5 POAitions successins du conps €1 bes frails

rayornants qui Laduisent e contact (s touth, tager du pled, okt 0w un sertiment {1*amar, 1a peus, b surprise..)

Le pramber secred LES SIGNES DYNAMIGUES
Riéalser Ln stock de fonds colonks avec des encres ou oe s gocache.

hes Bhbwes bes gabards en carton éalisés & partir des modiles foumis page 207,
‘des fonds préalasiement peints puls contsamet les silhourttes avec un crayon de papk.

e Crinet ol vec ueur

CE QUE L"ENFANT APPREND

Ce que l)enfant apprend : :::.':‘:‘,t: T—::::?;::;‘;:’::‘;:L?:MT effel : idi, comment Fartiste donne Fillusion du mowvement.
Cette synthése liste les compétences
développées par la proposition. BOTTE A MOTS
Ligne costinue, signes graphiques, trafts dyramigues, Iraits ravennants, couleurs vives, siouetles colorées.

Hors d’ceuvre d’arts. Keith Haring. La page 190



Hors-d’ceuvre d’arts répertoire facilite la mise en place de ces pratiques. Il constitue également un
ensemble autonome permettant aux enseignants de faire découvrir des ceuvres d’arts aux éléves
dés l’école Maternelle.

Hors-d’ceuvre d’art répertoire. Le recto 26. Flowers Il (Fleurs). Andy Warhol (1964)

@

FLoweRrs Il (FLEuRrS)

Te en questions

i 1
Siximages de artie.
— Ces Images soat-elles identiques ¥
Lo mes

Actions devant |'@uvre

Propositions de pratiques en lien

Machines & costosrs

Limage 4° car les motifs e superpasent ot Mimage 67 car Je cadrage est décaid.

o w|—
|| &[0

Le verso 26. Flowers Ill (Fleurs). Andy Warhol (1964)

HORS-D’EUVRE D’ARTS
Présentation (8 pages)

Piet MONDRIAN

Un univers ordonné
L’équilibre des couleurs
Une palette élémentaire
L’envers du décor

Sur les pas de Mondrian

Joan MIRO

La téte dans les étoiles

Les régles du jeu

Un univers habité

Des personnages en vrac
Des aventures sous-marines
De bric et de broc

Un retour a la terre

SOMMAIRE

Jean DUBUFFET

La terre a nos pieds

La matiére sublimée

Entre ciel et terre

Des pates au menu

Le laboureur d’images

La force du gribouillage
La peinture végétale

La réussite de "'Hourloupe
Les visages de I'Hourloupe
Sculptures

Andy WARHOL

Art ABORIGENE
Le temps du Réve

En pointillés

Friedensreich HUN
Tout en rondeur

Les secrets de beauté

La nature en ligne

Une structure galactique

A contre-courant
La liberté architec

Identiques et différents
Des images en série

Les animaux ancétres
Des signes secrets
Cartes et territoires

Alberto GIACOMETTI

Arrét sur image

Comme une ame en quéte
La cométe Giacometti

Paul KLEE

Des paysages reconstruits
Des paysages en frises
Des souvenirs de voyage
Comme un arbre

La danse de la peur

Pierre ALECHINSKY
Limprimeur

Le margeur

Le metteur en scéne
Le révélateur

DERTWASSER

turale

Keith HARING

Des traits dynamiques
Une question d’attitude
Des rencontres

Des signes de vie

Un homme de cceur

HORS-D’GEUVRE D’ARTS REPERTOIRE

Piet MONDRIAN

1 Portrait

2 Composition en blanc, noir et rouge

3 Composition en rouge, bleu et jaune

4 Composition

5 Composition en rouge, jaune, bleu et noir

Joan MIRG

6 Portrait

7 Un bel oiseau révélant 'inconnu
a un couple d’amoureux

8 Sans titre

9 Sans titre

10 La caresse d’un oiseau

11 Vase

SOMMAIRE

Jean DUBUFFET

12 Portrait

13 Place for Awakenings

14 Messe de terre

15 Le voyageur sans boussole
16 Campagne heureuse

17 Neeud au chapeau

18 Vache blanche, fond vert
19 L’ane égaré

20 Texte Historie IlI

21 Autoportrait Il

22 Le veilleur

23 Réchaud-four a gaz

Andy WARHOL

24 Autoportrait

25 Marilyn Diptych et Blue Marilyn
26 Flowers IIl

27 Magnus

Art ABORIGENE

28 Portrait

29 Homme Maam attaquant une femme
30 Kangourou femelle

31 Man’s story

32 Small birds travel near Kininyuru

33 Peinture aborigéne prés de Alice Springs
34 Churinga

Friedensreich HUNDERTWASSER

35 Portrait

36 Pavillons et bungalows pour
autochtones et étrangers

37 Herbe pour ceux qui pleurent dans
la campagne

38 Les machins poussent dans les
jardins aimés

39 Le jardin des morts heureux

40 Tender Dinghi

41 Maison Hundertwasser Vienne

Alberto GIACOMETTI

42 Portrait

43 Man walking |

44 La place (City square)

45 Petit buste sur socle (Aménophis)

Paul KLEE

46 Portrait

47 Villas florentines
48 Pastorale

49 Garten im Orient

50 Park near Lu
51 Danse de la peur

Pierre ALECHINSKY

52 Portrait

53 Labyrinthe d’apparat

54 Le passé inapercu

55 Larbre (bleu) rue Descartes Paris
56 Bouclier urbain

57 Sous le feu

58 Arrondissement

Keith HARING

59 Portrait

60 International Youth Year
61 Pop Shop quad |

62 Sans titre

63 Sans titre

64 Sans titre

Le DVD-Rom
64 images
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—— Ces derniéres années, I'approche thématique a souffert d’'une mauvaise réputa-
LES ARTS PLASTIQUES ! tion. Cambition de Pas si bétes, les arts plastiques! est de redonner ses lettres
de noblesse a une entrée au fort potentiel créatif. Bien que s’appuyant sur le
bestiaire fantastique, la démarche et les techniques proposées dans cet outil
sont aisément transposables a d’autres thémes.

Pas si bétes, les arts plastiques! pose 29 problématiques différentes & partir de travaux
d’éléves. Chacune s’appuie sur une démarche créative qui lui est propre.

Les réalisations des éléves
Ces photos témoignent du travail
effectué dans les classes.

Le titre
Il permet de dénommer l'activité.

La mise en situation

Elle propose des situations motivantes: i tuati
H H A ise en situation
le jeu, les mises en scéne, La classe a participé au « Grand prix de Pimaginaire », un concours organisé par une chaine de télévision.
la recherche d’une solution... Clest cette derniére qui avait fixe le cahier des charges.
Le caractére motivant de ce genre de concours est incontestable.
La consigne Consigne
. s . Nous allons fabriquer des animaux extraordinaires & partir de matériaux de récupération.
Elle exprime de maniere claire Appropriation par U'éléve. Comment utiliser ces matériaux ?
Solutions retenues ici. Réalisation d’animaux hybrides en jouant sur le pouvoir évocateur des formes.
ce que ’enseignant demande aux éléves.
. Matériel
Le matériel Matériaux de récupération, pistolet 2 colle, peinture acrylique, gouaches, vernis.
La liste indique tout ce qui est
nécessaire a 'activité.
DEROULEMENT
1] Cahier des charges
Lecture du cahier des charges tel qu'il est fourni par les organisateurs : réalisation d’animaux
fantastiques en volume en utilisant exclusivement des matériaux de récupération et en mélangeant
plusieurs animaux.
2] Collecte de matériaux
Faire ramener toutes sortes de matériaux. Il n’est pas nécessaire que les enfants sachent 2 lavance
ce quils veulent en faire.
Le déroulement 31 Phase de manipulation
P 2 . . C’est de la manipulation que nait généralement I'idée. On laisse manipuler les éléves en utilisant
Il décrit toutes les étapes qui conduisent e les objets qu'ils ont ramenés. lls jouent avec eux jusqu’a ce qu'un animal « apparaisse ».
a la réalisation de l'objet présenté. 41 Mise au point
Lorsque l'enfant a trouvé I’animal ou la créature qu'il veut réaliser, des manques apparaissent :
il me faut encore des pattes, une queue...
Lenseignant aide les enfants a trouver ce qui manque pour compléter Panimal (tubes en carton
pour les pattes, CD pour les oreilles...).
Pas si bétes, les arts plastiques! -
4 a 12 ans s
Dossier de 128 pages A4.
ISBN 978-2-909295-79-4 La page 14
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8l De la GS au Collége

Auteur Patrick Straub

Arts plat du jour

Arts plat du jour

5 A 12 ANS

Arts plat du jour 5 a 12 ans
Dossier de 208 pages A4.

ISBN 978-2-916662-04-6

, . 5 partif
éer a Ps
Cr S“ua“o\‘\s

 Sdinaives [ "*' i

de \a c\asse E

Arts plat du jour, fruit d’'une longue expérience, nous ouvre la porte sur des
pratiques riches et accessibles a tous. La variété des propositions et la diver-
sité des techniques en font un outil puissant au service du projet.

Plus que jamais d’actualité, cet ouvrage propose une démarche en totale
conformité avec ’esprit des nouveaux programmes.

EidE
I,

-

Le classement par thémes comme repére
56 activités diverses et variées se retrouvent
dans 19 thémes liés au quotidien de I’enfant.

Un éventail de techniques comme référence
Plus de 40 techniques différentes se déclinent
au service des démarches. Plusieurs sont iné-

dites et innovantes.

Le titre L’inducteur visuel
Il permet de dénommer Une entrée visuelle pour
lactivité. déclencher le désir de créer.
» M
¥ Regards sur un regard
Le theme __¢g s
Une Entree pOur se Sltuer‘ 9 Exploration de I ~Théme de I' Exploration graphique.
0
Le cadre du projet 3 Celui qui n"a jamais croisé le regard d’une plaque d’égout ne peut pas comprendre
. " . qu'on puisse se passionner pour ces objets vulgaires que nous foulons
Une entrée themat|que Q2 quotidiennement. Si on prend le risque de s'arréter et de les regarder, il est déja trop.
P — tard! Il vous prend alors une envie folle de les dessiner, de les frotter, de les
pour coller au vécu de la classe. o fer et de jouer avec i bas-relief
n
n
: Amener les élaves a exploiter le potentiel graphique d'un objet ordinaire.
n
w . INDUCTEUR VISUEL.
- DEMARCHE
jzl;;(:;rvélever‘ é d’empreintes de pl 2 la technique ﬂﬂ:‘:&“i‘-;“..zt:.".‘ﬁ‘;",“!;:ﬁ‘: o
P Poser une feuille de papier sur la plague.
La démarche © Frotter e un paste gres decouteu Toncée.
Une entrée méthodologique pour baliser N :Znsgsv.:;:_:Ssés:‘im,isl‘y:mi\;:::sme:.qu'uramfmnenepaste\en biais ou & plat.
le parcours didactique ) ’
. E 2: 01 échantillg t | ésente
£t &s &t Il o Découperies enantllone. o r
ape apres etape, elle accompagne @  © Orsanieretalorisersa collcton.
’enseignant pour l'aider a optimiser ® Présenter son travail
la proposition. E7are 3: Exploiterles frottages restants
@ Peindre les échantillons de frottage en investissant les espaces non marqués.
® Utiliser une seule couleur avec différentes valeurs (une couleur avec plus ou moins de noir ou de blanc).
® Faire émerger les différentes stratégies de mise en couleur: contournement, slalom, remplissage...
Ce que ’enfant apprend
. L N CE QUE L’ENFANT APPREND
Une entrée centrée sur les apprentissages ® Utiiser des matériaux, des supports, des outils et des procédes techniques varis.
pour prendre conscience des enjeux O tonsnentionele e fchics
de la prOPOSItlon‘ PISTES POUR ALLER PLUS LOIN
® Amener les éléves a réfléchir aux autres techniques de prélévement du réel : impression, moulage, photographie...
@ Proposer de faire le portrait de son quartier en utilisant I'une ou I'autre technique évoquée ci-dessus.
CYcLe 2
 Combiner plusieurs opérations
Py . - plastiques pour réaliser
Les compétences-cibles de fin de cycle une production en deux dimensions.
A X P Gars
Une entrée pour mieux équilibrer il e
Poffre pédagogique. e
de consignes précises.
108/,
La page 108
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Y
Histoires d’arts en pratiques et repertoire ‘f("efec\a“er

Histoires d’arts

Du CP au Collége

Auteur Patrick Straub

& h12ANS

Le titre
Il place 'ceuvre dans
son contexte d’étude.
Histoires d’arts

La période historique
Elle situe 'ceuvre dans son contexte

EALhAE artistique sur I'échelle du temps.

Le contexte de création
Il rappelle dans quelles conditions
historiques, sociales et artistiques
'ceuvre a été réalisée.

Questions de lieu, de sens,

de forme, de technique...

Ces paragraphes introduits par des
questions que les éléves pourraient
poser, éclairent le lecteur sur des
points particuliers.

Histoires d’arts en pratiques
6 a 12 ans
Dossier de 184 pages A4.

ISBN 978-2-909295-56-5 m

La frise

Histoires d’arts répertoire d’ceuvres
6 a 12 ans

Pochette comprenant:

® 64 posters 320x225mm,

® 1 DVD-Rom de 64 images.

ISBN 978-2-909295-58-9 E

Elle est constituée de deux
axes: |'axe historique découpé
en périodes et l'axe artistique
faisant apparaitre les styles

et les mouvements.

72 M Accés Editions

{———@ plupart dies Mressnives 2irsi mis en valeur ant sussi une fonction symbalique, Ansi, be petit chien ot symbole de fdilink,

v \a
p\’a“que

Lenseignement de Phistoire des arts pose de réelles difficultés aux enseignants.
Histoires d’arts en pratiques apporte des réponses concrétes aux questions des
pédagogues tant au niveau des techniques d’interrogation des ceuvres que de
celui des pratiques éclairantes.

Louvrage a pour objectifs de donner aux enseignants et a leurs éléves les ressources
nécessaires a la constitution d’une premlere culture artlsthue initiée a partlr d’un certain

nombre d’ceuvres de référence. Les propositions pédagogiques du document selectionné
sont transposables a la mise en ceuvre du PEAC.

L’ceuvre support

Elle constitue le point d’entrée

d’une approche soucieuse d’aller au-dela
de sa simple connaissance.

Qus SONT LIS DELX PERSONNAGES T QuE rORT-1e5 T
Ce tableay est un partrait, en I.m un porirait en pled (de h(.qr 4 #tre vu en entier) qui représente un riche marchand itafien
deabi 3 Bruges, Giov Temmme, La ¢ aflages nous laisse supnoser que Fature immortalise un
mament impartant g leur vie ; probablement lecss fiangailles, leur marige ou lentrée dans leur nouveau foyer conjugal.
QUILLES VALELRS SYMBCLIGUTS PLUT-ON ATTRISULE AUX ACCESSOIRES T

i i s mari artiste dans be tratensent ded moindres dELaRs (les chielures du bostre, les poils
du chien et o L pelisse, les Malils du Lapis, les nervures du planchier ef be rendu des tissus), it ne faut pas cublier que

présence du chapebel i 03t& du miroir rappelle aux dames leur devair de pridre, bes frults posés prés de 1a fendire ivogquent
e dangers de L5 te Faidultére ot & e cat engag st haignd

COMMUNT L'ARTISTE MONTHE-T-6L QU'IK KST LI TEMOIN OF CE MARIAGE T COMMURT FAITAL DE CUTTE PONTURE UR ACTE LEGAL

Lattiste s représente alnsi quun autre porscninage dams le miroir coevexe s au fond de la pidce, || confirme son statut de

thmei en sigrant de manidee ek appasente = johannes de Eyck fuit hic s (Jan Van Eyek fait ic). et iméessant de

remarguer 1l téemoigre aussi de I' mentalités, A padtir de 1 Rensissance, Tantiste devient un
importam : @ sig se fait courtiser par les grands de co monde,

COMMINT FARSIQUE-T-ON LA PEINTURE T QUELLLS PEINTUSTS UTIISAFT-DN AVANT LYRVENTION DE LA PEINTURE A LWuike T

Avant avinament de L & Fhulle, on utiisalt des Bants tels i ‘aut, I colle, & casdine, Cos procédbs dont
e giuant st Fosu sant appbés détrempe. Lo Terme » 8 lempsea » néalgre plus spéeifiquement ka afirempe 3 Moeul. Le temps
[

de sichage trop ragide, rendant les mtouches diflicles, est I ia détrampe. 3
peinttes ont Enagind dutskiser Thude comme agglutinant, avec comae défaul, cette fois-<i, un séchage top lent ce il ST un
handicap majeur pour 1es peintres d du Nord oi s 50Nk basses ot Iair humide. D conn gue cest
parce que pints s fendasent régul s b vms:ll il powt acolldrer beur

sbcnage quse lan Van Eyck chescha & metine au point « 52 peintsr « 4 1 huile, Aprds maints Etannements, i découvrit, entre
autre, que Chuile de in chaullée avalt un pouvalr siccatif idéal. A la Renaissance, chague atelier avait 5a recette pour
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e juger des difficultés el de Ieflet produst,

1434 Les Epesan Armalfini
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Hors-d’ceuvre d’arts répertoire d’ceuvres facilite la mise en place de ces propositions.
Les reproductions sont destinées aux activités de découverte par petits groupes.
Le DVD-Rom fourni offre la possibilité d’'une projection des images a I’ensemble de la classe.

Histoires d’arts répertoire d’ceuvres. Le recto 17.

Elles complétent celles déja présentes
dans Histoires d’arts en pratiques.
Elles fournissent a ’enseignant

de focaliser le regard des éléves

pour construire des parcours
Ils permettent des rencontres
entre les ceuvres, les époques

Des questions pour aller
a la rencontre de I'ceuvre

des amorces permettant
sur certains points clés.

Des liens

et les artistes.

La reproduction pleine page

Des informations sur 'ceuvre

Elles renseignent sur son titre, son auteur,
ses dates de création, sa taille, son lieu
d’exposition, son identification.

!

JAN VAN EYCK tvers sy90/saa1)
Les EPOUX ARNOLFINI

1434 - Pl s b - 82 2 60 cm
Mational Gallery, Londres.

L"eeuvre identifiée
® Mentification du document. Cette inage est la repraduction

wting #5t U poitrait, ba suble-portit
# Codimge. Cotte printure #t us peelrail on pied
e facan  Bre v en entes),
# Posture, Les personnages sant placks de trofs-quarts face,
oibentes vees e centre.

L'euvre en questions
Gl st e sujet do cn tableau T
G e 58 s exastement, Parmi les nombrewses hyposhéses,
on retieat la scbae de Aanailies, be marlage, Nentrée officielie
du coupht dard lew nouvelle demeurs.
La femme evt-elle encelnts
Probablement pas. Cest la mode de Mépogue de montrer
les femmes avec un ventre bien rand. La main ainsd placée sur

"homeme bive-t-3 la main droite
©e e be it par, 1 it paut-bire « o b fure =,

Dans o cas que peet-1| bies jures T
1 pet jurer fidélnd 4 sa compagne.

L patre 451 pobsant s coibe tedle. 04 la voit-an T
O e devine daas be miroir situé surbe mur ds losd.

dams la plken 1
Le chien symbalise la fidélié.
Les truins prés d La fenétre symbelisent 1a tentatisn.

LaBou mbe symbokse b prfseace dhving

L'ceuvre en réseau
Sédrie portraits.
Portat du rei Jeas || e Bon, ansayme.
La jeconds, Lionard L
Porteait du rol Fras "
Uhomme potager, Giaseppe
Autiperteait sus yeux hagads, L
@ Poreuait de Maria- Thfeiia Walter, Publo Pcassa,

Le verso 17. Les époux Arnolfini. Jan Van Eyck (1434)
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Présentation (10 pages)
Comment utiliser cet ouvrage

La préhistoire et l'antiquité
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3 Les poteries protohistoriques
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5 D’une Vénus a l'autre
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Le Moyen Age
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9 Larchitecture gothique
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25 Les sentiments de l'artiste
26 Tel quel

27 Saisir ’éphémére

28 Les petits points

29 Ecriture de lumiére

30 Des images qui bougent

Le 20° siécle

31 La couleur pure

32 L’éclatement des formes
33 Les lois du hasard

34 Abstraction
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La préhistoire et l'antiquité
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De la MS au CM2
6e Y 5e
ASH e Orthophonie

35 jeux
d’écoute

33 jeux
d’'ecoute

ERLETH

74 W Accés Editions

Auteurs Elisabeth Schneider,
Jean-Bernard Schneider et Léa Sch

Illustrateurs Mélody Lambert
et Etienne Jung

Comment améliorer la qualité d’écoute de nos éléves et développer leur attention?
Toutes les activités de 29 jeux d’écoute, de 35 jeux d’écoute

et de 33 jeux d’écoute sont des supports riches et variés a l'écoute active.

Le CD audio capte 'attention de ’éléve, le guide et 'accompagne dans ses
recherches. Il lui donne la clé pour répondre efficacement aux consignes.

. £COUTEr POUF appjiquer yne cONSIIE it —

. ; i
q_».)' L * % ) Ecris le nom de chaque
20 LgS YOASINS ‘i, locatalre sous sa fenétre
e | j‘\ aprés avolr écouté
2 L _ il - g * les Indices.
i 0. Les voisins Voo Ametie _
= i
B Benoit |
- AT
- COPPETEMCE : ECOUTER POUR APPLIQUER UNE CONSIGNE Carmen —- -
Capacités = Comprendre les informations explicites et implicites qui permetiront de d
répondre & la consigne. Diego
» Développer son esprit laglaue. Eléonore
Florence
20 L Lecture de la conslgne. Georges
Audition de ka plage 20 du €0 /). On s'arrétera aprés chague indice pour permettre
aux enfants & écrice leur réponse. ires phirases conti e Hector
Indices permettant de situer dews locataires, Stratéale : chagque fols qu'un locataire
et identifié, Penfant barrera son nam dan la lste. Isabelle
Carrection collective lors dune seconde audition. Julien
Pralangement
Cest Foccasion de parber des dit- Lucas
Téerents habitats dats le quartier, .
I ville, le pays, ke monde, Malika
Nicoletta
Pierre L
Roberto i i
Salomé
Tania
Viadimir 7 A BB
Xavier 4 [
[Bh» 15
ol
-
2P B
- -

35 jeux d’écoute. Le document de I’éléve. La page 57

35 jeux d’écoute. Le document de I’enseignant. La page 56

29 jeux d’écoute 4 a 6 ans
Dossier de 88 pages A4 comprenant:
* les indications pédagogiques,

® les 29 activités,

® le CD audio,

® les 29 corrigés.

ISBN 978-2-909295-90-9 40€

35 jeux d’écoute 6 a 8 ans : 33 jeux d’écoute 8 a 12 ans
Dossier de 104 pages A4 comprenant: :  Dossier de 96 pages A4 comprenant:
* les indications pédagogiques, © e les indications pédagogiques,

® les 35 activités, : e les 33 activités,

® les 2 CD audio. : e les 4 CD audio.

® les 35 corrigés *ISBN 978-2-909295-53-4

ISBN 978-2-909295-91-6 45 €




Les références
Compétence travaillée
Niveau requis

& demande une attention modérée mais efficace Le titre de l'exercice
& @ demande une attention avertie @ CD et plage
&@ & & demande une attention renforcée
& @ & & demande une attention soutenue
& & & & & demande une attention trés soutenue
[J
pour identifier A E -
5 RIEN A DECLARER ?
XY
& @ A3
9 Tu es employé(e) au service de fraude des / fittribue & chaque passager le numéro du vel
doudnes d’un aéroport infernational. Tu secondeg  qu'il vient de prendre. [hdigue par une croix ceux L’exercice
chaque doudnier dang son travail en vigudlisant qui ont commis des infractions. Mise en situation
sur ton écran de contréle ce qui se passe et en 9 Présentation
écoutant ce qui se dit lors des différents pas— des indices
sages, [ = sonores
- A RRI V EE S . .
@ . o @ Présentation
Tous les voyageurs de lillustration gy cagaBLANCA 20:03 @6 LIMA 2e:26 des indices
ont pris un veol différent et vont pas— & visuels
ger & la douane pour revenir sur le ter— 82 GENEVE 20:07 @7 MEXICO 2e:31 Consigne
ritoire frangais. 83 KATHMANDOU 2@:14 88 MOSCOU 28:33 / Trace écrite
B4 KINSHASA 28:19 89 MUNICH 28:35
B5 LA HAVANE 28:23 18 PAPEETE 28:38
L’illustration
Due au talent
d’Etienne Jung,
elle se veut
claire, précise
et ludique.
Le corrigé
Il est mprimé en vert
pour étre visible
sur ce document
mais invisible
a la photocopie.
33 jeux d’écoute. Le document de I’éléve. La page 13
Ll 29 jeux d’écoute MS-GS 35 jeux d’écoute CP-CE1-CE2 33 jeux d’écoute CE2-CM1-CM2-6°-5°
[a% Ecouter pour... Ecouter pour... Ecouter pour...
J— e prendre du plaisir ¢ prendre du plaisir o identifier
® imaginer ® imaginer e discerner
< * mémoriser ® mémoriser ® se représenter une situation
§ e appliquer une consigne e appliquer une consigne e s’orienter
o fabriquer e fabriquer ® s’instruire
e s’informer e s’informer e aller a 'essentiel
§ ® comprendre e comprendre
g}
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De la PS au College
ASH e Orthophonie
[llettrisme

Auteur Gérard Brasseur
Illustratrice Caro

6 ans
8 ans
13 ans

Compétence mémoire ¢

compétence
mémoire

compétence
meémoire

Compétence
mémoire

76 W Accés Editions

A la base de toute activité perceptive et motrice, la mémoire offre,

dés la maternelle, d’inépuisables situations de jeu et d’éveil sensoriel

qui stimulent le développement cérébral de ’enfant. En mettant en place trés
tot des gestes de mémorisation efficaces, nous aidons l’enfant a construire
son langage, a organiser ses connaissances et a se structurer dans le temps

et dans l'espace.

Exercer et affiner les capacités perceptives
Compétence mémoire met en ceuvre de maniére
progressive un véritable entrainement des
capacités perceptives de l’'enfant: éveiller I’at-
tention, exercer la perception active, entrai-
ner les facultés d’anticipation, révéler le sens
de lorganisation, développer I’imagination,
structurer 'information et créer des réseaux
de connaissances.

Employer des stratégies adaptées
Compétence mémoire aide I’éléve a mettre
en ceuvre dans chaque situation la méthode
et la technique la plus adaptée: reproduire un
dessin ou un plan, retenir une histoire ou l’es-
sentiel d’un texte, étudier un cours, apprendre
un résumé, mémoriser une comptine ou des
données géographiques et historiques, rete-
nir les nombres, apprendre I'orthographe d’un
mot et enrichir son vocabulaire.

Un outil complet et opérationnel
Compétence mémoire apporte a ’adulte les élé-
ments théoriques et méthodologiques et de
nombreux outils pratiques:

e les 8 tableaux de compétences de base pour
mettre en place une véritable programmation
des activités de mémorisation de 2 a 13 ans,

e une BD créée par Caro mettant en scéne le
fonctionnement de la mémoire,

e des mémos animés par des pictogrammes
pour illustrer un geste précis,

e de nombreuses idées de jeux pour explorer
et mettre en ceuvre les différentes capacités,

e des cartes d’activités au format A3 pour une
utilisation collective efficace et rapide,

e des fiches-éléves photocopiables a utiliser
individuellement ou en petit groupe pour
découvrir les techniques de base a travers
des manipulations simples (découper, classer,
colorier...).

Compétence mémoire 2 a 6 ans

Classeur comprenant:

® 1 dossier pédagogique de 64 pages,

® 40 cartes d’activités A3,

® 40 fiches de jeux et d’exercices
photocopiables.

ISBN 978-2-909295-63-3 40€

Compétence mémoire 6 a 8 ans

Classeur comprenant:

® 1 dossier pédagogique de 64 pages,

® 40 cartes d’activités A3,

® 40 fiches de jeux et d’exercices
photocopiables.

ISBN 978-2-909295-31-2

Compétence mémoire 8 a 13 ans
Dossier de 152 pages + 1 DVD-Rom

ISBN 978-2-909295-10-7

40€




L'association oiviomer sou masmanon

Retenir les noms et les visages

¢ asoation eatre e visage, le nam

Fiche élave
UL Creer des représentations mentales

Développer son imagination.
8 a 13 ans. Document éléve 23

SITUATION
Retenir une histoire

Découvre I"histoire

Ecaute, Mistoire, puts retrouve les personnages

Histoire sans fin
Dans un ,un a volé un petit
Mais il I'a perdu en route et le grain est tombé dans un

Le grain a bu des Il est devenu un

Mais une qui passait par ld mange I'épi
Cette vache a donné beaucoup de Ala . an en a fait un
Une gourmande trouve le fromage et le vole.

Elle le mange entiérement et devient tellement grosse que le I'atttrape

facilement et la dévore.
C'était le chat du

3

Apprends histoire

tans lordre de Ihistoire

Mémorise Ie plan de rapped puis raconte I'histaire sans aucun document

les personnages et les objets »
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Retenir une histoire. 6 a 8 ans. Fiche éléve

Organiser et structurer. 6 a 8 ans.

Fiche éléve

SOMMAIRE

Dossier pédagogique

(valable pour les 2 classeurs) « jeux d’attention
e activités de perception

* mémoire de travail

e jeux d’association

* activités de structuration
e jeux de codage

e autour de la répétition

e rappel et concentration

® sélection de comptines

Les étapes de la mémorisation
L’acquisition

e le role de l'attention

* la perception

* la mémoire de travail

Le traitement

* la mémoire a long terme

® l'association

* la structuration

® la répétition

* le codage et la mnémotechnie
La restitution

* les techniques de rappel

o le role de la concentration

Activités et situations 2 a 6 ans

Activités et situations 6 a 8 ans
retenir les noms et les visages
reproduire un dessin

retenir une histoire

apprendre un poéme

retenir une séquence de mots
mémoriser un itinéraire
mémoriser des nombres
mémoire et copie

retenir orthographe d’un mot

Compétence mémoire 8 a 13 ans
Acquisition de l'information

® l'attention

® La perception

® La mémoire de travail
Traitement de I'information

® La mémoire a long terme

 L’association

e La structuration

® La répétition

* Le codage et la mnémotechnie
Résolution de I'information

® La concentration

* Le rappel
Situations et statégies de mémorisation
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Jean-Bernard SCHNEIDER,
vous avez fondé ACCES
Editions, il y a 21 ans.
Parlez-nous de vos
motivations.

ACCES Editions a été créée

en 1995 par des enseignants
alsaciens désireux de proposer
une alternative de qualité aux
manuels existants.

Pour nous, étre éditeur est une
responsabilité, un défi per-
manent, une passion toujours
intacte mais surtout un engage-
ment moral: celui de proposer
aux enseignants des outils
concrets, directement utili-
sables, leur facilitant la mise en
ceuvre des objectifs et contenus
des programmes officiels.

Nous appartenons a la grande
famille des passeurs et nous
avons su imposer notre patte

a force de persévérance,

de conviction, d’innovation

et d’esprit d’entreprise.

A quoi étes-vous le plus
attaché?

A la liberté et a la différence.

La liberté de créer ce que nous
voulons, comme nous le voulons,
guand nous le voulons en toute
indépendance. La différence de
donner corps a des documents
qui ne ressemblent a aucun autre.
Tous les outils que nous réalisons
sont immédiatement identifiables
au label ACCES Editions. Pour la
maternelle, nous sommes fiers
d’avoir trouvé le juste équilibre
entre ’épanouissement dont
’enfant a besoin et les activi-

tés d’entrainement qui lui sont
nécessaires. Pour ’élémentaire,
tous nos outils privilégient une
pédagogie active favorisant la
responsabilité, la construction

du sens, esprit de recherche et
'autonomie de I’éléve. Et de plus
en plus de professeurs de collége
les utilisent avec bonheur.

Pour vous tenir informés de notre actualité,
je vous invite a visiter notre site internet entiérement rénové

www.acces-editions.com

i Vous pouvez également nous retrouver via notre page facebook.

78 M Accés Editions

Toujours avec la méme
passion ?

C’est la passion de créer et de
partager qui nous pousse et
nous motive. Nos auteurs ne se
réclament d’aucun mouvement
pédagogique particulier sinon
celui de la réussite de tous les
éléves. Je voudrais saluer ici
leur loyauté a nos principes
éditoriaux. D’année en année,
nos auteurs arrivent a nous
surprendre et a nous séduire
en nous soumettant des projets
éditoriaux novateurs avec le
méme enthousiasme qu’a leurs
débuts. J’en profite également
pour les remercier d’accepter
d’assurer sur leurs temps libres
des conférences dans toute

la France a la demande des
inspections.

n g
bl

Quelle est votre grande
satisfaction pour 2016?

De pouvoir proposer a nos
collégues du cycle 3 un outil sur
’enseignement moral et civique
permettant a leurs éléves de
devenir des citoyens conscients
de leurs responsabilités dans leur
vie personnelle et sociale. Avec
Jean-Pierre REMOND co-auteur de
la collection HISTOIRE A REVIVRE,
nous nous sommes lancés le défi
de répondre de la maniére la plus
concréte possible aux interroga-
tions sur la mise en ceuvre des
principes et des valeurs régissant
la vie commune dans la société
francaise d’aujourd’hui. Il nous
fallait sortir des sentiers mille
fois empruntés par les manuels
d’éducation ou d’instruction
civique. Il nous fallait poser les
bonnes questions, y répondre
clairement et simplement. Il

nous fallait susciter I’envie et la
curiosité de nos éléves afin de les
rendre actifs dans la construction
de leur culture humaniste et la
formation de leur esprit critique.
Avec CITOYENNETE A VIVRE nous
sommes a la fois heureux et fiers
du résultat.



A retourner par courrier &
d d aufa ACCES Editions
Bon de commande que N 13 rue du Chateau d’Angleterre

CS 40173 - 67304 SCHILTIGHEIM CEDEX

RESSE DE LIVRAISON ADRESSE DE FACTURATION

(si différente de I’adresse de livraison)

Courriel Téléphone

PRIX PRIX

HaCE IRES UNITAIRE |  TOTAL

ANTITE

NOMBRE DE CATALOGUES SUPPLEMENTAIRES SOUHAITES : TOTAL :
N " FRANCE €
REGLEMENT A LA COMMANDE Participation 5
aux frais d’envoi*

O Chéque a l'ordre d’ACCES EDITIONS TOTAL A PAYER

O Carte bancaire (CB, Visa, Mastercard) *Belgique et Luxembourg: g€

O e Y T o O O DROM/COM/ETRANGER

Date d’expiration Cryptogramme Frais réels, nous contacter

Date et signature

= = @

L] Du lundi au vendredi i
de 8h a 17h30 24/24h www.acces-editions.com

03 88 79 97 67 03 88 79 09 85 contact@acces-editions.com

N° de TVA intracommunautaire | | | | | | | | | | | |
(Concerne uniquement les sociétés, mairies, colléges, lycées, I1A)

0 Mandat administratif (mairie, collége, 1A)

FACTURE A ENVOYER

LIVRAISON VACANCES
0 a l’adresse de livraison 0 a l’adresse de facturation

Nous livrons toute I’'année.
Satisfait ou remboursé

Selon la loi du 6 janvier 1988 sur la vente par correspondance, vous disposez d’un délai de 7 jours aprés réception A l'approche des vacances, votre établissement peut recevoir les livraisons:
de la commande pour nous retourner, en bon état et dans I’emballage d’origine, le ou les ouvrages qui ne vous

conviendraient pas. Leur prix vous sera remboursé, les frais de port et de retour restant & votre charge. jusqu’au (date de sortie) ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Conditions générales de vente

Prix TTC donnés a titre indicatif. Les marchandises sont facturées aux prix en vigueur le jour de la commande. a partir de (date de rentrée) ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Marchandises payables d’avance ou au comptant a réception de la facture. Marchandises voyageant aux risques et

périls du destinataire qui devra faire toutes les réserves nécessaires a l’arrivée d’un colis détérioré ou ouvert. Tout Sans précisions de votre part, nous prendrons en compte les dates officielles
litige sur facture ou défaut d’origine des marchandises doit &tre signalé dans les huit jours suivant la réception d

du colis. Les marchandises restent la propriété du vendeur jusqu’au paiement intégral de la facture. En cas de e vacances.

contestation, les Tribunaux de Strasbourg sont seuls compétents.

Prix valables d’avril 2016 a avril 2017

Toutes les données personnelles qui nous sont confiées restent confidentielles et ne sont communiquées a aucune autre entreprise, association ou administration.

Ces données ne serviront dans la société qu’a 'envoi des catalogues ou d’informations commerciales. Notre fichier client est déclaré a la Commission Nationale de I'Informatique et des Libertés.
Vous disposez du droit d’accés, de modification ou de suppression des données vous concernant. Accés RC Strasbourg 401 770 920



